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R&A Rules Limited

A Royal and Ancient Golf Club of St Andrews 2004. Januar
1-1 hatéllyal az R&A Rules Limited-re ruh4zza it a Royal and
Ancient Golf Club of St Andrews azon felelGsségét és hatas-
korét, hogy létrehozza és értelmezze a Golf szabélyait és az
Amatdr Statusz szabdlyait, illetve veliik kapcsolatban dontése-
ket hozzon.

Eppen ezért a Golf j szabélyait és az Amatér Statusz j sza-
balyait az R&A Rules Limited hagyta jova.

2004. Janudr 1-ével kezd6dden a Golf szabdlyait és az Amat6r
Statusz szabdlyait az R&A Rules Limited hozza 1étre, véltoz-
tatja meg, értelmezi és alkalmazza.

Mozgassériilt golfozok

»A Golf szabdlyainak mdédositisa a mozgassériilt golfozok
szamdra” cimli R&A kiadvany, amely a Golf szabdlyainak
megengedett médositdsait tartalmazza, hogy alkalmassd tegye
6ket a mozgassériilt golfozok szdmdra, az R&A-n keresztiil
beszerezhetd.



El6sz6 A golf szabalyai 2004-es kiadasahoz

A Royal and Ancient Golf Club of St Andrews iranyit6i kotelezettségei és
hataskore 2004. janudr 1-i hatéllyal dthdrulnak az R&A Rules Limited-re.
Ez a konyv a Golf szabdlyait tartalmazza, amelyek az egész vilagon 2004.
janudr 1-étS1 1épnek €letbe. Annak a négyéves munkanak a betet6zését je-
lenti, amelyet a Royal and Ancient Golf Club of St Andrews valamint az
Egyesiilt Allamok Golf Szdvetsége végzett, miutdn konzultélt a vildg t5b-
bi golfszervezetével.

Noha a jol meghonosodott szamozas megmaradt, és egyik valtozas sem
gyakorolt alapvetd hatast a jaték modjara, hisz év 6ta ez a szabalykonyv
jelenti a golf szabalyainak legatfogdbb maddositasat. Megtortént az egész
konyv nyelvészeti feliilvizsgélata, és elsé alkalommal Iétesiilt kifejezett
kapcsolat a jaték etikettje és maguk a szabalyok kozott. Ezeket és az
egyéb jelentGs valtozasokat a 9-15. oldalakon 6sszegezziik.

Mindezen valtoztatasok kidolgozadsa kozben mindkét irdnyito testiilet —
ahol csak lehetett — szem elGtt tartotta a szabalyok vilagosabba tétele és
egyszer(sitése irant jelentkezd dllandé igényt. Jollehet az efféle célokat
nem konny( Osszebékiteni, hisziink abban, hogy elfogadhat6 és €sszeri
egyenstlyt sikeriilt megvaldsitanunk.

Mind az R&A, mint a USGA el§ kivdnja mozditani a szabélyok tisztele-
tét és betartdsat, és minden szinten meg akarja Grizni a golfozas becsiile-
tességét. Tovabbra is szoros kapcsolatban maradunk egymadssal, hogy a
golfjaték javdra megvaldsitsuk ezeket a torekvéseket.

Befejezésiil nem csak sajat bizottsdgainknak fejezziik ki hdlds koszone-
tiinket az elvégzett munkaért, hanem valamennyi egyéb bizottsagnak is,
amelyeknek a legkiilonb6z3bb teriileteken nydjtott, valtozatos hozzéjaru-
lasa lehet6vé tette ennek a médositasnak a megsziiletését.

Ian R H Pattinson Paul D Caruso Jr.
elnok elnok

Golfszabaly Bizottsag Golfszabély Bizottsag
The Royal and Ancient Egyesiilt Allamok Golf
Golf Club of St Andrews Szovetsége

2003. szeptember

Hogyan hasznaljuk a szabalykonyvet?

A szavak értelmezése
A szabalykonyv igen pontos és megfontolt stilusban irédott.
Az olvasénak tisztaban kell lennie az alabbi szohasznalati kii-

lonbségekkel:

-hat, -het; lehet = tetszés szerint valaszthatd

felsz6lit6 méd = ajanlott

kell, koteles;

nem szabad = utasitds (melynek be nem tartdsaért biinte-
tés jar)

egy labda = madsik labddval helyettesithetjiik (példdul
26, 27 vagy 28 szabaly)

a labda = nem helyettesithetjiik masik labdaval (pél-

daul 24-2 vagy 25-1 szabaly)

A meghatarozasok ismerete

Tobb mint hatvan meghatarozott szakkifejezés 1étezik, és ezek
szolgéltatjadk az alapot, amelyre a jatékszabdlyok épiilnek. A
definidlt kifejezések (amelyek az egész konyvben déltbetiisen
szerepelnek) megfeleld ismerete rendkiviil fontos ahhoz, hogy
helyesen tudjuk alkalmazni a szabalyokat.

Melyik szabalyt alkalmazzuk?

A tartalomjegyzék segithet abban, hogy megtaldljuk a vonat-
kozé szabdlyt, ezenkiviil haszndlhatjuk a konyv végén 1évo
mutatét is.

Mi a szabaly?

A szabalyokkal kapcsolatos barmilyen kérdés megvalaszolasa-
hoz mindenekelStt meg kell allapitanunk az eset tényeit. En-
nek érdekében azonositsuk:



1. A jaték formdjat (példaul match play vagy stroke play, to-
vabba egyéni, foursome vagy four-ball?)

2. Kirdl van sz6? (példaul a jatékosrdl, a jatékostarsardl vagy
caddie-jérdl, vagy egy kiilsé tényezdrol)

3. Hol tortént az eset? (példdul az eliitShelyen, bunkerban
vagy vizakadalyban, a greenen vagy a palya mas részén)
Bizonyos esetekben az alabbiak megallapitasara is sziikség
lehet:

4. A jatékos szandékai (példaul mit csindlt és mit akar csinal-
ni?)

5. Tovabbi események (példdul a jatékos visszaadta a score-
kartyajat vagy a verseny befejez6dott).

Hivatkozas a konyvre

A leghelyesebb az, ha golftaskankban mindig ott tartjuk a sza-
balykonyvet, és amikor probléma adédik, hasznaljuk. Ha két-
ségiink tamad, jatsszuk végig a palyat dgy, ahogy van, és
jatsszuk meg a labdat ugy, ahogyan fekszik. Amikor majd
visszatériink a klubhazba, a Déntések a golf szabdlyairdl cimt
konyv segithet a vitds kérdések megolddsaban.
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A 2004 évi szabalykonyvben bevezetett legfontosabb

valtozasok

ALTALANOS

Az egyértelmiiség kedvéért az egész szabalykonyvet djraszo-
vegezték, korszeriibb stilusban.

ETIKETT

Modosult és bdviilt, hogy bdvebb tdjékoztatast nydjtson a jaték

etikettjérol, és tisztazza, hogy az etikett komoly megsértése ese-
tén a Bizottsag a 33-7 szabély értelmében kizarhatja a jatékost.

MEGHATAROZASOK

Bunker
Olyan értelemben médosult, hogy a felhalmozott gyeptégla fe-
liilete nem a bunker része, akar fiives, akar foldes,

Elveszett labda

A b rész olyan értelemben mddosult, hogy egy labda akkor el-
veszett, ha a jatékos egy helyettesité labdaval tett iitést, nem
pedig egyszeriien ,,mdasik labdat hozott jatékba”.

Helyettesitd labda
Az (j definici6 tisztdzza a helyettesitd labda és az idegen lab-
da kozotti kiilonbséget.

Jatékban 1évég labda
Kibdviilt, hogy vildgosabba tegye a labda allapotat, amikor
eliit6helyen kiviilrél keriil megjatszasra.



Legkozelebbi konnyitési hely
Az érthetdség kedvéért modosult.

Szabaly vagy szabalyok
Kibdviilt, hogy magaba foglalja a Versenyfeltételeket és a Golf
Szabdlyainak Dontéseit.

Tee
Uj meghatdrozas, amely részletesen leirja a tee-t.

SZABALYOK

2-5. szabaly Ovasok; Match Play
Kibdviilt, hogy tisztdzza, mit kell tenni annak érdekében, hogy
az 6vas érvényes legyen

3-3. szabaly Kétség a kovetendoé eljaras tekintetében; Stro-
ke Play

Olyan értelemben boviilt ki, hogy a versenyz6 valamennyi eset-
ben koteles jelenteni a Bizottsdgnak, beleértve azt is, amikor
azt hiszi, hogy mindkét labdaval ugyanazt az eredményt érte el.
Amennyiben ezt elmulasztja megtenni, kizarjak a versenybdl.

5-3. szabaly Jatékra alkalmatlan labda
Olyan értelemben mddosult, hogy az 5-3 és a 12-2 szabaly értel-
mében végzett labda felemelési eljardsok kovetkezetesebbek.

6-4. szabaly Caddie
Az egynél tobb caddie hasznalataért jard biintetés ugy mdodo-
sult, hogy (a jaték folytatasa érdekében) kizaras helyett match
play-ben szakaszvesztés, stroke play-ben két biintetdiités jar, a
maximadlis biintetés match play-ben két szakasz, stroke play-
ben pedig négy liités.
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6-8d. szabaly Eljaras a jaték folytatasakor

Ujonnan irt Megjegyzés foglalkozik azzal, hogy ha a jaték
folytatdsakor azt a helyet, ahovd a labda visszahelyezendd, le-
hetetlen megéllapitani, meg kell becsiilni, és a labdat a megbe-
csiilt helyre kell tenni (lasd a 20-3c szabaly vonatkozé Kivéte-
1ét).

7-1b. szabaly Gyakorlas korok el6tt vagy kozott
Kibdviilt, hogy vildgossa tegye, mi értendd a felszin kor elétti
kiprébéldsan.

9-2. szabaly Tajékoztatas a megtett iitésekrol; Match Play
Két kategoériara lett valasztva — tdjékoztatas a megtett litések-
o6l és hamis informécio -, és pontosabban részletezi, hogy a ja-
tékosrél mikor gondoljdk azt, hogy téves tdjékoztatast adott.

10-1b. és 10-2b. szabaly A jaték rendje

Ujonnan irt Megjegyzés tisztdzza a jaték rendjét, amikor a lab-
da nem ugy jatszandé meg, ahogyan fekszik (kordbban a 10/1,
10/2 és 10/3 Dontések tartalmaztak).

11-1. szabaly Eliitéhely; Altalanos
Moédosult a jobb érthetdség és a kizaras biintetésének beveze-
tése érdekében a nem szabadlyos eliit6hely hasznalata esetén.

12-2. szabaly A labda azonositasa
Olyan értelemben boviilt ki, hogy az 5-3 és 12-2 szabdly sze-
rinti labdaemelési eljaras kovetkezetesebb.

13-2. szabaly A labda helyzetének, a tervezett beallas vagy

lendités teriiletének vagy jaték vonaldanak a javitasa
A jobb érthetdség kedvéért atalakult.
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13-4b. szabaly Labda akadalyban; Tiltott tevékenységek
Modosult, hogy korlatozza a biintetéssel jaré szitudcidkat
olyan esetekben, amikor akad4dlyban megérintik a talajt, illetve
vizakadalyban kézzel vagy iit6vel megérintik a vizet.

A Kivétel 2. a 13-4. szabalynal Labda akadalyban; Tiltott
tevékenységek

Olyan értelemben béviilt ki, hogy a caddie-nek tobbé mar
nincs megengedve, hogy elsimithatja a homokot vagy a talajt,
mieldtt a jatékos megteszi itését.

15. szabaly Idegen labda; Helyettesit6 labda
A jobb érthetdség kedvéért modosult és dtalakult.

16-1a. szabaly A green

Olyan értelemben médosult, hogy a jatékos a greenen minden-
képpen elmozdithat laza akaddlyokat, feltéve hogy nem nyom
le semmit.

17. szabaly A zaszlérud
A jobb érthetdség kedvéért médosult.

18-6. szabaly Mérés kozben elmozdult labda

A 10-4 szabalyt visszavontdk, beiktattdk viszont az uj 18-6
szabdlyt, amelynek értelmében nem szabnak ki biintetést, ha a
labda vagy a labdajelz6 elmozdul, mikozben egy szabdly sze-
rint jarunk el vagy egy szabdly alkalmaz4sat hatdrozzuk meg.

20-3c. szabaly A helyezés és tjrahelyezés pontja nem hata-
rozhat6 meg

Ujonnan irt Kivétel foglakozik azzal, hogy ha a jitékos a 6-8d
szabdly értelmében folytatja a jatékot, megbecsiilt helyre he-
lyezi a labdat, ha a pontos helyet nem lehet meghatdrozni.
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20-7. szabaly Idegen helyrdl torténd jaték
A jobb érthetdség kedvéért mddosult.

22, szabaly Jatékot zavaro vagy segit6 labda
A jobb érthetdség kedvéért modosult.

23-1. szabaly Laza akadalyok; Konnyités

A 18-2c szabalyt visszavontdk, a 23-1 szabalyt viszont kib6vi-
tették. Ennek értelmében annak a jatékosnak a biintetését, aki
a greenen kiviil egy laza akaddly eltdvolitasa kozben elmozdit-
ja labd4jat, a 18-2a szabdly tartalmazza. Tobbé nem jar auto-
matikus biintetés azért, ha a labda elmozdul, miutan a labdatol
egy lit6hossznyi tavolsidgon beliil egy laza akadalyhoz hoz-
zé&értilink.

24-2b. szabaly Mozdithatatlan torlasz; Konnyités

A jobb érthet6ség kedvéért moédosult, tovabbd megengedi a ja-
tékosnak, hogy a bunkerban 1évé mozdithatatlan torlaszbdl
ugy kapjon konnyitést, hogy egy biintetdiités terhe mellett a

bunkeron kiviil droppolhat.

24-3. szabaly Torlaszban elveszett labda

Uj szabily foglalkozik a mozdithaté torlaszban és mozdit-
hatatlan torlaszban elveszett labdaval (korabban a 24-2c¢ sza-
baly tartalmazta).

25-1c. szabaly Rendellenes talajviszonyokban elveszett
labda
Moédosult, hogy tisztazza a konnyitéshez sziikséges hivatkoza-
si pontot, amikor a labda rendellenes talajviszonyokban ve-
szett el (az 4j 24-3b szabalyban megtortént a megfelelé médo-
sitas).
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25-3b. szabaly Idegen green
A jobb érthetdség kedvéért médosult.

26-2a. szabaly A vizakadalyon beliill megjatszott labda
A jobb érthetdség kedvéért modosult és boviilt.

28. szabaly Jatszhatatlan labda
A b és c lehetdség sorrendje felcserél6dott, annak érdekében,
hogy megegyezzék a 26-1 szabdly felépitésével.

34-1a. szabaly Vitak és dontések
Ugy médosult, hogy a 2-5 szabdlyban mér targyalt pontok ki-
maradtak.

34-3. szabaly Bizottsagi dontés
A titkarsdg”-ra valé hivatkozds a ,Bizottsdg megfelelGen

P

meghatalmazott képvisel§jé”-re mdédosult.
I. FUGGELEK

Tartalomjegyzék az 1. Fiiggelékhez
Ujonnan i{rédott a konnyebb tdjékozdodas kedvéért.

Kedvezdobb fekvések

A helyi szabalyminta a jobb érthet6ség kedvéért médosult, és
magéban foglalja, hogy a labda helyzetét meg kell jelolni, ami-
kor a kedvezdbb fekvés érdekében felemelik. Az R&A most
mdr alkalmazni fogja ezt a helyi szabdlyt.

Mozdithatatlan torlaszok a green kozelében
A rogzitett locsoléfejekkel foglalkozd korabbi helyi szabaly
ugy médosult, hogy magaba foglaljon barmilyen mozdithatat-
lan torlaszt, két iitGhossznyira a greenen beliil.
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IL. FUGGELEK

Ut6hossz
Az 1c pont kibdviilt, hogy magéba foglalja az j 1219.2 mm-
es /48 hiivelyk/ hatart. A putterek kivételt képeznek.

Utéfej

A 4b pont kibdviilt, hogy magaba foglalja az ij mértékhataro-
kat és a faiitGkre vonatkoz6 470 cm’-es maximadlis fejméretet.
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Etik.

A GOLF SZABALYAI

I. FEJEZET - ETIKETT; VISELKEDES A PALYAN

Bevezetés

Ez a fejezet azokat a viselkedési alapelveket foglalja magéba,
amelyekkel a golfjatékot jatszani kell. Ha a szabalyokat betart-
jak, minden jatékos maximalisan élvezni fogja a jatékot. A leg-
fontosabb vezérelv az, hogy a palyan mindig tekintettel kell
lenni a tobbiekre.

A jaték szelleme

Sok sportdgtdl eltéréen a golfot tobbnyire bird vagy jatékveze-
t6 feliigyelete nélkiil jatsszdk. A jaték a résztvevlk becsiiletes-
ségén alapul, azon, hogy a golfozd tekintettel van a tobbi jaté-
kosra, €s tartja magat a szabalyokhoz. Valamennyi jatékos vi-
selkedjék fegyelmezetten, mindenkor udvariassagot és sport-
szerliséget tanusitva, tekintet nélkiil arra, hogy mennyire ver-

senyképesek. Ebbdl 4ll a jaték szellemisége.

Biztonsag

Amikor a jatékosok iitést vagy probalenditést végeznek, bizo-
nyosodjanak meg arrdl, hogy senki sem all a kozeliikben, illet-
ve olyan helyen, ahol eltalalhatja az iit8, a labda vagy barmi-
lyen k&, kavics, gally vagy hasonld.

A jatékosok ne tissenek addig, mig az el6ttiik jatszé verseny-
70k kell6 tadvolsdgra nem keriilnek a palyan.

Ha a jatékosok olyan iitésre késziilnek, amely veszélyeztetheti
a kornyezd vagy az eléttiik 1év6 novényzetet, mindig ligyelje-
nek arra, hogy ne tegyenek kért a névényzetben,

Ha a jatékos olyan irdnyban jatssza meg a labdat, ahol fennall
annak a veszélye, hogy eltaldlhat valakit, azonnal kiéltassal fi-
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gyelmeztessen. Ilyen esetekben a hagyomanyos figyelmeztetd
sz0 a ,.fore”.

Tekintettel lenni a tobbi jatékosra

Tilos a zavards vagy a figyelem elterelése

A jatékosok legyenek mindig tekintettel a palyan 1€vé tobbi ja-
tékosra, €s mozgdassal, beszéddel, vagy sziikségtelen zajkeltés-
sel ne zavarjak jatékukat.

A jatékosok gondoskodjanak arrél, hogy a palyéra bevitt elekt-
ronikus eszk6zok ne vonjdk el a tobbi jatékos figyelmét.

Az eliithelyen a jatékos csak akkor helyezze labdéjat a tee-re,
ha 6 kovetkezik a jatékban.

A jatékosok ne alljanak a labda kozelében vagy kozvetleniil a
labda mogott, illetve kozvetleniil a lyuk mogott, amikor egy
jatékos jatékhoz késziilodik.

A greenen

A greenen a jatékosok ne dlljanak a mésik jatékos puttoldsi vo-
naldban, vagy ha a jatékos éppen iit, ne vessenek adrnyékot put-
toldsi vonaldra.

A jatékosok maradjanak a greenen vagy annak kozelében,
amig a csoport minden jatékosa befejezi a jatékot.

Az eredmény rogzitése

Stroke play-ben a jegyz6ként miikodé jatékos a kovetkezd te-
e-re valo haladtaban, ha sziikséges, ellendrizze az érintett jaté-
kosndl az eredményt és rogzitse azt.

A jaték sebessége

Jo tempoban jatsszunk és tartsunk lépést

A jatékosok jatsszanak jo tempdban. A Bizottsag meghataroz-
hatja a jaték sebességének irdnyelveit, amelyeket valamennyi
jatékos tartson be.

A csoport felel6sséggel tartozik azért, hogy 1€pést tartson az
el6tte haladd csoporttal. Ha egy teljes szakasszal lemarad, és
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emiatt késlelteti a mogotte haladé csoportot, akkor szdljon az
utébbiaknak, hogy haladjanak at, tekintet nélkiil arra, hogy ha-
nyan vannak abban a csoportban.

Legyiink készek a jatékra

A jatékosok alljanak készen a jatékra, amikor rdjuk keriil a
sor. Amikor a greenen vagy annak kozelében jatszanak,
olyan helyzetben hagyjak golftaskdjukat vagy golfkocsiju-
kat, hogy gyorsan el tudjdk hagyni a greent a kovetkez6 tee
irdnyaban.

Amikor egy-egy szakaszon befejezddik a jaték, a jatékosok ha-
ladéktalanul hagyjédk el a greent.

Elveszett labda

Ha a jatékos tigy gondolja, hogy labddja — vizakadaly vagy ha-
taron kiviili teriilet kivételével — elveszhetett, id6megtakaritas
céljabol jatsszék meg egy provizérikus labdat.

Amint nyilvanvaléva vilik, hogy a labdidt nem lehet egy-
konnyen megtaldlni, a labdat keresd jatékosok jelezzenek a
mogottiik levd csoport versenyzdinek, hogy haladjanak to-
vabb. Az Gtperces labdakeresés el6tt jelezzenek a tobbieknek.
Miutdn megengedték a mogottiik 1évd csoportnak, hogy dtha-
ladjanak, addig ne folytassak a jatékot, amig annak a csoport-
nak a tagjai kell§ tavolsagra nem kertilnek a palyan.

Els6bbség a palyan

Hacsak a Bizottsdg masképp nem szabdlyozza, a palyan val6
elsébbséget a csoport jatékanak sebessége hatdrozza meg. Bar-
melyik csoportnak, amelyik teljes kort jatszik, joga van 4tha-
ladni olyan tarsasdgon, amelyik rovidebb kort jatszik.

A palya gondozasa

Bunkerok

Mielétt a jatékosok elhagyjak a bunkert, gondosan toltsék fel
és simitsdk el az altaluk okozott lyukakat és ldbnyomokat, to-
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vabba azokat is, amelyeket masok hagytak maguk utan. Ha a
gereblye ésszerii kozelségben fekszik a bunkertdl, hasznaljak
fel erre a célra.

Kiiitott fiicsomok, labdanyomok és cipdszegek okozta kdrok

A jatékosok az éltaluk okozott kiiitott flicsomé-lyukat és a lab-
da benyomddasa altal a greenen okozott karosodast gondosan
allitsak helyre (akar maga a jatékos csindlta, akdr nem).Ami-
kor egy szakaszon a csoport minden jatékosa befejezte a jaté-
kot, a golfcipSk szogei altal okozott kdrosoddst hozzdk rendbe.
A sziikségtelen kdrosodas megeldzése

A jatékosok ne okozzanak kart a pdlyanak azzal, hogy kiiitott
flicsomokat iitnek ki a talajbol, amikor gyakorld lenditéseket
végeznek vagy — dithiikkben vagy mas okbdl — az iit6 fejét a ta-
lajhoz csapjak.

A jatékosok gondoskodjanak arrdl, hogy amikor a taskét vagy
a zaszloérudat leteszik, ne tegyenek kart a greenben.

Annak érdekében, hogy elkeriiljék a lyuk kdrosoddsat, a jaté-
kosok és a caddie-k ne 4lljanak til kozel a lyukhoz, és nagyon
vigydzzanak, amikor eltdvolitjdk a zdszlérudat vagy a labdat a
lyukbdl. Az iitéfejet ne haszndljdk arra, hogy azzal tavolitsdk
el a labdat a lyukbdl.

Amikor a jatékosok a greenen tartézkodnak, ne tdmaszkodja-
nak {itGjiikre, kiilonosen akkor ne, amikor eltavolitjak a labdat
a lyukbdl.

Miel6tt a jatékosok elhagyjak a greent, a zaszlérudat megfele-
16 médon helyezzék vissza a lyukba.

A golfkocsik mozgdsit szabdlyozo helyi eldirdsokat szigordan
tartsuk be.

Osszegzés, az etikett megsértésének biintetése

Ha a jatékosok betartjak az e fejezetben targyalt irdnyelveket,
a jaték sokkal szérakoztatébb lesz mindenki szdmara.

Ha egy jatékos egy kor sordn vagy bizonyos id6tartam alatt
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‘;}ik'/ kovetkezetesen a masok kdrdra hagyja figyelmen kiviil ezeket

lffl az irdnyelveket, ajanlott, hogy a Bizottsdg megfelels fegyel-

mi eljardst foganatositson a vétkes jatékossal szemben. Egy
ilyen eljards példaul korldtozott ideig vagy bizonyos szdmu
verseny erejéig megtilthatja szdmara a jatékot a palyan. Ez
igazsagosnak tekintendd, mivel meg kell védeni az érdekeit a
golfozok tobbségének, akik az irdnyelvek betartasaval 6hajta-
nak jatszani.

Az etikett komoly megsértése esetén a Bizottsdg a 33-7 sza-
baly értelmében kizdrhatja a jatékost.

II. FEJEZET - MEGHATAROZASOK

A meghatdrozasok abc sorrendben kovetkeznek, €s magukban
a szabdlyokban a definidlt kifejezések ddlt betifvel vannak
szedve.

Akadalyok (Hazards)
swAkadaly” barmelyik bunker vagy vizakadaly.

Beallas (Stance)
Az ,bedllds” azt jelenti, hogy a jatékos az iités elbtt, az iités-
hez sziikséges megfelel6 helyzetbe hozza mindkét 1abat.

Best-Ball
Lasd: ,Mérkdzések”.

Bizottsag (Committee)

A ,Bizottsdg” az a bizottsag, amelyik a versenyt irdnyitja,
vagy — ha kérdés nem vetddik fel a verseny sordn — az a bizott-
sag, amelyik a pdlydt feliigyeli.
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Biro (Referee)

A ,,bird” az a személy, akit a Bizottsdg kijelol a jatékosok mel-
1€, hogy ténybeli kérdéseket dontson el és alkalmazza a szabd-
lyokat. Fel kell 1épnie barmilyen szabalyszegés ellen, amelyet
észlel vagy amelyet jelentenek neki.

A biré ne kezelje a zdszlérudat, ne alljon a lyukndl vagy ne je-
lezze annak helyét, tovabba ne emelje fel a labdat vagy ne je-
I6lje meg annak helyét.

Bunker (Bunker)

A ,bunker” egy mesterségesen kialakitott foldteriiletbdl allo
akaddly, gyakran lireg, amelybdl a fiivet vagy a talajt eltavoli-
tottak, és homokkal vagy valami hasonléval helyettesitették.
A bunkerban 1év6 vagy azzal hatéros fiives tertilet, beleértve a
felhalmozott gyeptégla feliiletet (akar fiives, akar foldes), nem
szamit a bunker részének. A bunker fala vagy pereme, amelyen
nincs i, a bunker részét képezi.

A bunker széle fiiggblegesen lefelé terjed, de felfelé nem. A
labda akkor van a bunkerban, amikor benne fekszik, vagy bar-
melyik része érintkezik vele.

Biintetdiités (Penalty Stroke)
A ,biintetdiités” az az iités, amelyet bizonyos szabdlyok értel-
mében egy jatékos vagy egy jatékos fél eredményéhez hozza
adnak. A threesome-ban €s foursome-ban a biintetdiitések nem

befolyasoljak a jaték rendjét.

Caddie (Caddie)

A ,caddie” az a személy, aki a szabdlyokkal 6sszhangban se-
git a jatékosnak, ami magaba foglalhatja azt, hogy a jaték so-
rdn viszi vagy kezeli a jatékos iit6it.

Amikor egynél tobb jatékos foglalkoztatja ugyanazt a caddie-
t, mindig azon jatékos caddie-jének szamit, akinek éppen ja-
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M}fgl' tékban van a labddja, és a caddie altal vitt felszerelés az emli-
at.

tett jatékos felszerelésének szamit, kivéve, amikor a caddie
madsik jatékos utasitdsait hajtja végre, ebben az esetben a ma-
sik jatékos caddie-jének szamit.

Elgirt kor (Stipulated Round)

Az ,.eldirt kor” azt jelenti, hogy a pdlya szakaszait helyes sor-
rendben jatsszak végig, hacsak a Bizottsdg masként nem ren-
delkezik. Az eldirt korben a szakaszok szama 18, hacsak a Bi-
zottsdg kevesebbet nem ir el6. Ami a match play-ben az eldirt
kor novelését illeti, 14sd a 2-3 szabalyt.

Eliitohely (Teeing Ground)

Az ,eliitbhely” a megjatszandé szakasz kezdési helye. Olyan
négyszogletes teriilet, mely mélységében két iit6hossznyi; ele-
jét és oldalait a két tee-jelzé kiils6 szélei jelolik ki. Egy labda
akkor van eliitéhelyen kiviil, ha teljes terjedelmével azon kiviil
fekszik.

Elveszett labda (Lost Ball)

Egy labda akkor tekintendd ,.elveszett” -nek, ha:

a. Legkésobb ot perccel azutdn, hogy a jatékosfél/felek vagy
annak/azok caddie-je(i) elkezdték keresni a labdat, és nem
talaltdk meg, vagy nem azonositottdk, mint a jatékos labda-
jat; vagy

b. A jatékos egy helyettesitd labddval tett iitést; vagy

c. A jatékos iitést tett egy provizorikus labddval arrdl a hely-
r6l, ahol vélhetSen az eredeti labda taldlhat6 vagy arrdl a
pontrdl, amely kozelebb van a lyukhoz, mint az emlitett
hely.

Az idegen labdaval eltoltott jatékidé nem szamit be a keresés-

re engedélyezett 6t perces idoszakba.
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Fél (Side)
A, fél” egy jatékos illetve két vagy tobb jatékos, akik jarékos-
tdrsak.

Felszerelés (Equipment)

HFelszerelés” barmi, amit a versenyzd haszndl, visel vagy visz,
illetve szamara visznek, kivéve barmelyik labdat, amelyet a ja-
tékban 1év4 szakaszon megjatszott, tovabba barmilyen apro tar-
gyat, mint példaul egy érme vagy fee, amikor arra haszndlja,
hogy megjelolje a labda helyzetét, vagy annak a teriiletnek a ki-
terjedését, amelyen beliil a labdét ejteni lehet. A felszereléshez
tartozik a golfkocsi, akdr motoros, akdr nem. Ha egy ilyen ko-
csit kettd vagy tobb jatékos kozosen haszndl, a kocsi €s minden,
ami benne van, azon jatékos felszerelésének szamit, akinek lab-
d4ja soron kovetkezik, kivéve, amikor a kocsit a masik jatékos
mozgatja, mert ebben az esetben a kocsi és minden, ami benne
van, az azt mozgatd jatékos felszerelésének mindsiil.
Megjegyzés: A jatékban 1€vs szakaszon megjatszott labda fel-
szereléssé valik, ha felemelik €s nem keriil vissza a jatékba.

Felujitas alatti teriilet (Ground Under Repair)

HFelijitds alatti teriilet” a pdlya barmelyik része, amelyet a Bi-
zottsdg igy jelol meg vagy jogosult képvisel6je annak nyilva-
nit. Ilyen lehet az elszallitasra felhalmozott anyag, és a palya-
mester altal dsott lyuk, még akkor is, ha nincs kiilon jelolve.
A felujitdas alatti teriileten beliil az egész fold és minden f(,
bokor, fa vagy egyéb novény a felijitas alatti teriilet részét ké-
pezi. A felujitdas alatti teriilet széle fiiggblegesen lefelé terjed,
de felfelé nem. A felujitas alatti teriiletet hatarold karok és vo-
nalak a széban forg6 teriilet részei. Az ilyen kardk rorlaszok-
nak mindsiilnek. A labda akkor van feliijitds alatti teriileten,
amikor abban fekszik, vagy barmelyik része érintkezik a terii-
lettel.
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1. megjegyzés: A pdlydn hagyott levagott fi és egyéb anyag,
amelyet nem szdndékoznak elvinni, nem szamit feliijitds
alatti teriiletnek, hacsak akként nem jelolik.

2. megjegyzés: A Bizottsdg hozhat olyan helyi szabélyt, amely
a feliijitds alatti teriiletrdl vagy annak mindsitett kornyezet-
érzékeny teriiletrdl tiltja a jatékot.

Forecaddie

A ,forecaddie” az a kiilsé tényezdnek tekintendd személy, akit
a Bizottsag alkalmaz, hogy a jaték sordn megmutassa a ver-
senyzdknek a labda helyét.

Four-Ball
Lasd ,,Mérkdzések” .

Foursome
Lasd ,, Mérkézések” .

Foldet tiaro allat (Burrowing Animal)

A, foldet tiiré dllat” olyan él6lény, amely lyukat csindl maga-
nak lakhelyiil vagy védekezésiil, ilyen példaul az iiregi nyil, a
vakond, a siindisznd, a horcsog és a gyik.

Megjegyzés: A nem foldet tir6 allat, hanem pl. kutya okozta
lyuk nem szamit rendellenes talajviszonynak, hacsak nem je-
16lik vagy nyilvanitjak felijitds alatti teriiletnek.

Green (Putting Green)

A ,.green” a jatékban 1év§ szakasznak az a teriilete, amely spe-
cidlisan a puttolasra szolgal, vagy egyébként a Bizottsdg ek-
ként hataroz meg. A labda akkor van a greenen, ha barmelyik
része érintkezik vele.
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Hataron Kkiviili teriilet (Out of Bounds)

wHatdron kiviili teriilet” az, ami a pdlya hatdrain tdl van, vagy
a padlya barmelyik része, amelyet a Bizottsdg akként jelol.
Amikor a hatdron kiviili teriiletet kar6kra vagy egy keritésre
hivatkozva hatdrozzdk meg, vagy ugy, hogy kardkon vagy egy
keritésen tul van, a hatarvonalat a kar6knak vagy keritésoszlo-
poknak (de nem a szdget bezard tdmasztékoknak) a fold szint-
jénél 1év4 legkozelebbi belsd pontjai hatdrozzdk meg.

A hatart jelol6 targyak, ugymint falak, keritések, karék és kor-
latok nem rorlaszok, és mozdithatatlannak tekintenddk.
Amikor a hatdron kiviili teriiletet a f6ldon 1évé vonal jelol,
maga a vonal is hatdron kiviil van.

A hatdron kiviili teriiletet meghatarozé vonal fiiggSlegesen
folfelé és lefelé is terjed.

A labda akkor van hatdron kiviil, ha teljes terjedelmében hatd-
ron kiviil helyezkedik el.

A jatékos allhat hataron kiviil, hogy megjatssza a hatdron be-
liili labdat.

Helyettesité labda (Substituted Ball)

A ,helyettesitd labda” olyan labda, amely az eredeti labda he-
lyett kertilt jatékba, mivel az utdbbi vagy jdtékban volt, elve-
szett, hatdron kiviili teriiletre keriilt vagy felemelték.

Idegen green (Wrong Putting Green)

»wldegen green” barmely olyan egyéb green, amelyik nem a
megjatszott szakaszon helyezkedik el. Hacsak a Bizottsdg
mésként nem frja eld, ez a kifejezés a pdlydn 1év6 gyakorl
greenre vagy pitching greenre is vonatkozik.

Idegen labda (Wrong Ball)
wldegen labda” barmelyik labda, amelyik nem a jatékosé, ugy-
mint:
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M}fgl' — jatékban 1évé labda;
at.

— provizorikus labda; vagy

— masodik labda, amellyel stroke play-ben a 3-3 vagy a 20-7c
szabdly értelmében jatszanak;
és magdaban foglalja:

— a masik jatékos labdajat;

— egy elhagyott labdat; vagy

— a jatékos eredeti labdajat, amikor az mar nincs jatékban.

Megjegyzés: A jatékban 1évd labda jelenti azt a labdat is,
amellyel a jaték sordn az eredeti labdét helyettesitették, akar
megengedett volt a helyettesités, akdr nem.

Jatékban 1évé labda (Ball in Play)

A labda akkor van ,,jdtékban”, amikor a jatékos az eliit6helyen
megtette vele az elsé iitést. Jatékban marad mindaddig, mig
lyukba nem litik, kivéve, ha elveszett, hatdron kiviili teriiletre
keriilt, felemelték, vagy masik labdaval helyettesitették, akar
megengedett volt a helyettesités, akar nem; ekkor a helyettesi-
t6 labda lesz a jdatékban 1évd labda.

Ha a labdat az eliit6helyen kiviilr6l jatsszak meg, amikor a ja-
tékos elkezdi egy szakasz teljesitését vagy amikor megkisér-
li korrigélni ezt a hibat, a labda nincs jdtékban és a 11-4 vagy
a 11-5 szabdly vonatkozik rd. Maskiilonben a jdtékban lévd
labda magéba foglalja azt a labdat, amelyet az eliit6helyen
kiviilrdl jatszanak meg, amikor a jatékos azt vélasztja vagy
arra kotelezett, hogy az eliit6helyrdl jatssza meg kovetkezd
iitését.

Kivétel match play-ben: A jdtékban lévé labda magéaba foglal-
ja azt a labdat, amelyet a jatékos az eliitGhelyen kiviilrdl jatszik
meg, amikor elkezdi egy szakasz teljesitését, ha az ellenfél
nem koveteli meg, hogy a 11-4a szabdllyal 6sszhangban az
iitést visszavonjak.
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Jaték vonala (Line of Play)

A ,,jaték vonala” az az irdny, amerre Zités utdn a labda — a jaté-
kos szandéka szerint — haladni fog, plusz egy ésszer( tdvolsag
a szandékolt irdny mindkét oldaldn. A jdték vonala a f61drdl
fiiggSlegesen felfelé terjed, de nem terjed tovabb a lyukndl.

Jatékostars (Partner)

A jdtékostdrs” az a jatékos, aki ugyanahhoz a félhez tartozik,
mint a masik jatékos.

A threesome, foursome, best-ball vagy four-ball mérk6zése-
ken, ahol a szovegosszefiiggés megengedi, a ,,jatékos” sz6 az
illetd jatékostdrsat/tarsait is jelenti.

Jatéktér (Through the Green)
A ,,jatéktér” a pdlya teljes tertiletét jelenti, kivéve:
a. A megjatszott szakaszon 1€v§ eliit6helyet és greent; és

b. A pdlydn taldlhat6 valamennyi akaddlyt.

Jegyz6 (Marker)

A ,jegyzd” az a személy, akit a Bizottsdg kijelolt arra, hogy
stroke play-ben a versenyzd eredményét feljegyezze. Lehet
versenyzdtdrs is. Bironak nem tekinthetd.

Kezdési jog (Honour)
»Kezdési joga” annak a versenyzdnek van, aki el6szor jatszik
az eliitohelyrol.

Kiils6 tényez6 (Outside Agency)

»Kiilsd tényezd” barki, aki nem tartozik a mérkézéshez vagy —
stroke play-ben — a versenyz6 félhez, Ggymint a bird, a jegyzd,
a megfigyeld és a forecaddie. Sem a sz€l, sem a viz nem sza-
mit kiilsd tényezdnek.
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M}fg' Labda, elveszett (Ball Lost)
“ Lasd: wElveszett labda”.

Labda, lyukban (Ball Holed)
Lasd: ,,Lyukban”.

Labda, mozgonak vélt (Ball Deemed to Move)
Lasd: ,,Mozgo vagy elmozdult”.

Labda becélzasa (Addressing the Ball)
A jatékos akkor ,,célozta be a labddr”, ha felvette bedllasat és

a foldhoz érintette iitdjét is, kivéve, barmely akaddlyban, ahol
a jatékos mar az dllas felvételekor megcélozta a labdat.

Laza akadalyok (Loose Impediments)

wlLaza akaddlyok” a természetes targyak, beleértve az aldbbia-

kat:

« kovek, falevelek, gallyak, dgdarabok és hasonlék

« allati uriilék, és

« férgek és rovarok és az altaluk csindlt nyomok és kidudoro-
dasok, feltéve, hogy ezek a dolgok:

« nincsenek rogzitve vagy nem novekednek

« nincsenek szildrdan bedgyazodva, vagy

 nem ragadnak a labdahoz.

Ahomok és a laza talaj csak a greenen szamit laza akaddlynak,

madshol nem.

A ho és természetes jég (de nem a dér) a jatékos tetszése sze-

rint vagy ideiglenes viznek (técsa) vagy laza akaddlynak mi-

ndsiil.

A harmat és a dér nem laza akaddly.

Legkozelebbi konnyitési hely (Nearest Point of Relief)
A ,legkdzelebbi konnyitési hely” az a pont, ahol biintetés nél-
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kiil konnyitést kapunk mozdithatatlan torlasz (24-2 szabdly), Meg

rendellenes talajviszony (25-1 szabdly) vagy idegen green (25-

3 szabdly) zavaré hatdsa esetén.

Az a hely a pdlydn, amely a legkdzelebb van a labddhoz:

(I) azonban nincs kozelebb a lyukhoz, és

(IT) amelynél — ha a labda ott lenne — nem 4ll fenn a problémat
okozé tényezének a zavaré hatdsa azon iités szamara,
amelyet a jatékos az eredeti helyrdl is megtehetett volna,
ha a zavar6 tényez4 ott nem allna fenn.

Megjegyzés: A legkizelebbi konnyitési hely pontos meghata-

rozdsanak érdekében a jatékos az iitGjével — amellyel kovetke-

z0 iitését megtenné, ha a zavar6 tényez6 ott nem 4llna fenn —

utanozza a labda becélzdsdt, a jaték iranyat és az ilyen iitéshez

sz

torténd lenditést.

Lyuk (Hole)

A lyuk” atméréjének 108 mm-nek kell lennie, mélységének
pedig legaldbb 101,6 mm-nek. Ha a lyuk ki van bélelve, annak
a green felszinétdl legaldbb 25,4 mm-rel lejjebb kell kezd6d-
nie, hacsak a talaj természete ezt lehetetlenné nem teszi; kiilsé
atmérdjének nem szabad meghaladnia a 108 mm-t.

Lyukban (Holed)

A labda akkor van ,,lyukban”, amikor a lyuk keriiletén beliil
nyugalomba keriil, és teljes terjedelmével a lyuk peremének
szintje alatt fekszik.

Megfigyel6 (Observer)

A ,megfigyeld” az a személy, akit a Bizottsdg kijelol, hogy se-
gitsen a birénak ténybeli kérdések eldontésében, és jelentsen
neki barmilyen szabdlyszegést. A megfigyeld ne kezelje a zdsz-
l6rudat, ne alljon a lyukndl vagy ne mutassa annak helyét, to-
vabba ne emelje fel a labdat, és ne jelolje meg annak helyét.
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M}fi‘ Mérkozések (Matches) 1. megjegyzés: Az oldalsé vizakaddly hataranak jelzésére hMafg'
" Single(egyes): Olyan mérk6z€s, amelyben egy jatékos jatszik haszndlt kar6knak vagy vonalaknak pirosnak kell lenniiik.

egy madsik ellen. Amikor mind kardkat, mind vonalakat alkalmaznak, hogy
Threesome(hdrmas): Olyan mérkdzés, amelyben egy jatékos behataroljak az oldalsé vizakadalyokat, a kardk azonositjak
jatszik kett6 ellen, és mindkét jatékos fél egyetlen labdat hasz- az akadadlyt, a vonalak pedig az akaddly sz€1ét jelolik.
nal. 2. megjegyzés: A Bizottsdg hozhat olyan helyi szabdlyt, amely
Foursome(négyes v. paros): Olyan mérkézEs, amelyben két ja- egy altala oldalsé vizakaddlynak nyilvanitott kornyezet-ér-
tékos jatszik masik kettd ellen, és mindkét fél egyetlen labdat z€keny teriiletrdl tiltja a jatékot.
hasznal. 3. megjegyzés: A Bizottsdg vizakaddlynak mindsithet egy ol-
Three-ball(harom labdds): Olyan match play verseny, amely- dalso vizakadalyt.
ben hdrman jitszanak egymads ellen, mindenki a sajit labdaja-
val. Mindegyik jatékos két kiilonboz6 mérkdzést jatszik. Palya (Course)
Best-ball(legjobb labdas): Olyan mérkdzés, amelyben egy ja- A ,pdlya” az egész teriilet barmilyen hataron beliil, amelyet a
tékos két masik jatékos jobb labddja vagy harom masik jatékos Bizottsdg allapit meg (lasd a 33-2 szabdlyt).
legjobb labd4ja ellen jatszik.
Four-ball(négy labdas): Olyan mérk&éz€s, amelyben két jatékos Provizorikus labda (Provisional Ball)
a jobbik labd4javal jatszik két masik jatékos jobbik labddjaval »wProvizorikus labda” a 27-2 szabdly szerint az a labda, ame-
szemben. lyet ahelyett jatszanak meg, amelyik a vizakaddlyon kiviil el-

veszhetett, vagy hatdron kiviili teriileten lehet.
Mozgoé vagy elmozdult labda (Move or Moved)

Egy labda akkor tekintendd ,.elmozdultnak”, ha elhagyja he- Putt-vonal (Line of Putt)

lyét, és egy masik helyen allapodik meg. A ,,putt-vonal” az az irany, amerre a greenen torténd iités utan
a labda — a jatékos szandéka szerint — haladni fog. Kivéve a

Oldals6 vizakadaly (Lateral Water Hazard) 16-1e szabdlyban foglaltakat, a putt-vonal magéaba foglal egy

»Oldalso vizakaddlynak” szamit az a vizakadaly vagy a viz- ésszeri tavolsagot a szandékolt vonal mindkét oldalan. A putt-

akaddlynak az a része, amelynek olyan a fekvése, hogy nem vonal nem terjed tovabb a lyukndl.

lehetséges vagy a Bizottsdg szerint gyakorlatilag lehetetlen

labdat ejteni a vizakaddly mogott tigy, hogy az dsszhangban le- R+A

gyen a 26-1b szabdllyal. Az ,R&A” az R&A Szabaly KFT-t jelenti.

A vizakaddlynak az a része, amelyet oldalso vizakaddlyként

jatszunk meg, jol lathatéan legyen megjelolve. A labda akkor Rendellenes talajviszonyok (Abnormal Ground Conditions)

van oldalsé vizakaddlyban, amikor benne fekszik, vagy bar- wRendellenes talajviszonynak™ szamit barmilyen ideiglenes viz

melyik része érintkezik vele. (tocsa), felujitas alatti teriilet vagy szakasz, tovabba foldet tii-
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M}fg' ro dllat, cstiszémasz6 vagy madar okozta iiriilék vagy jarat a
at.

pdlyan.

Single
Lasd ,,Mérkdzések”

Szabaly vagy szabalyok (Rule or Rules)

A ,,szabaly” kifejezés magaban foglalja:

a. A golf szabdlyait és értelmezésiiket, ahogyan azokat a Golf
Szabdlyainak Dontései magukban foglaljik;

b. Barmilyen versenyfeltételt, amelyet a Bizottsdg a 33-1 sza-
baly és az 1. Fiiggelék értelmében allapitott meg;

c. Barmelyik helyi szabalyt, amelyet a 33-8a szabdly és az 1.
Fiiggelék értelmében a Bizottsdg allapitott meg; és

d. A 1L és III. Fiiggelék részletezéseit az iit6krol és a labda-
rol.

Tanacs (Advice)

wlandcsnak” szdmit minden felvildgositds vagy javaslat,
amely befolydsolhatja a versenyz6t jatékdban, iitdvélasztisa-
ban vagy iitésmodjdaban.

A szabdlyokkal kapcsolatos felvilagositas vagy az olyan koz-
érdekd felvilagositds, mint az akaddlyok vagy a greenen 1év6
zdszI6riid helyzete, nem szamit tandcsnak.

Tee (Tee)

A ,tee” olyan eszkdz, amely arra szolgdl, hogy felemelje a lab-
dat a talajr6l. Nem lehet hosszabb 101,6 mm-nél, és nem lehet
oly médon megtervezni és eldéllitani, hogy jelezhesse a jdrék
vonaldt vagy befolyasolja a labda mozgasat.

Three-Ball
Lasd ,, Mérkézések”
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Threesome
Lasd ,,Mérkézések”

Torlaszok (Obstructions)

»lorlasz” barmi, ami mesterséges, beleértve az utak és 6své-

nyek mesterséges felszinét és szegélyeit, tovabba a mijeget.

Kivételt képeznek:

a. A hataron kiviili teriiletet jelol6 targyak, ugymint falak, ke-
ritések, kardk és korlatok;

b. Egy hatdron kiviili teriileten 1évé mozdithatatlan mestersé-
ges targy barmelyik része; és

c. Barmely épitmény, amelyet a Bizottsdg a pdlya szerves ré-
szének nyilvanit.

Egy torlasz akkor mozdithatd, ha kiilonosebb eréfeszités, a ja-

ték tulzott késedelme és karokozas nélkiil el lehet mozditani.

Egyébként mozdithatatlan torlasznak mindsiil.

Megjegyzés: A Bizottsdg hozhat olyan helyi szabalyt, hogy a

mozdithatd torlaszt mozdithatatlan torlasznak mindsiti.

Técsa (Casual Water)

»wlocsa” a pdlydn 6sszegyilt barmilyen ideiglenes viz, amely
lathatd, miel6tt vagy miutdn a jatékos felvette beallasat, és
nem vizakaddly. A h6 (de nem a dér) és a természetes jég a ja-
tékos valasztasa szerint vagy tocsdnak, vagy laza akaddlynak
tekintendd. A mesterséges jég torlasznak szamit. A harmat és a
dér nem rdcsa. A labda akkor van récsdban, amikor benne fek-
szik, vagy barmelyik része érintkezik vele.

Utés (Stroke)

Az lités” az 1itd el6re irdnyulé mozgésa, azzal a szandékkal,
hogy megiissiik és elmozditsuk a labdat, de ha a jatékos szan-
dékosan megallitja lefelé tart6 lenditését, mieldtt az iitéfej eléri
a labdat, akkor nem tett zitést.
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leg' Versenyzo6 (Competitor)

-\ sversenyzd’ az a jatékos, aki részt vesz egy stroke-play ver-
senyben. A ,,versenyzdtdrs” barmelyik személy, akivel a ver-
senyzd jatszik. Egyik sem jdtékostdrsa a mésiknak.

A stroke-play foursome és four-ball versenyekben, ahol a ver-

senykiirds megengedi, a ,,versenyzd” vagy ,,versenyzotdrs” sz6
a jdtékostdrsat is jelenti.

Versenyzétars (Fellow-Competitor)
Lasd ,,Versenyzd™.

Vétlen eset (Rub of the Green)

»Vétlen eset” akkor torténik, amikor barmelyik kiilsd tényezd
véletlenill eltériti vagy megallitja a mozgasban 1€v6 labdat
(lasd a 19-1 szabalyt).

Vizakadaly (Water Hazard)

»Vizakadaly” barmelyik tenger, t, pocsolya, folyd, csatorna,
felszini vizelvezetd drok vagy egyéb nyitott vizfolyds (akar
tartalmaz vizet, akdr nem) és barmilyen hasonl6 természeti
dolog a pélya teriiletén.

A vizakaddly szélén beliili minden fold vagy viz a vizakaddly
része. A vizakaddly széle fiiggblegesen felfelé és lefelé is ter-
jed. A vizakadaly szélét jelold kardk és vonalak az akadalyo-
kon beliil vannak. Az ilyen kardk torlaszoknak mindsiilnek.
Egy labda akkor van vizakaddlyban, amikor abban fekszik,
vagy barmelyik része érintkezik vele.

1. megjegyzés: A vizakadaly jelzésére hasznalt kar6knak vagy
vonalaknak sarganak kell lennitik. Amikor mind kardkat, mind
vonalakat alkalmaznak, hogy behataroljak a vizakaddlyokat, a
kardk azonositjak az akaddlyt, a vonalak pedig az akadaly szé-
1ét jelolik.

2. megjegyzés: A Bizottsdg hozhat olyan helyi szabalyt, amely
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egy altala vizakaddlynak nyilvanitott kornyezet-érzékeny terii-
letrdl tiltja a jatékot.

Zaszlorud (Flagstick)

A ,zdszIorid” mozgathat6 fiigg6leges jelzd, amelyen vagy van
z4sz10, illetve egyéb anyag, vagy nincs; a lyuk kozepén 4ll, hogy
mutassa annak helyét. A zdszIorid keresztmetszetének kor ala-
kinak kell lennie. Kitomott vagy iitéselnyel6 anyag, amely tidl-
zottan befolyasolnd a labda mozgdasat, nem hasznalhato.

IIL. FEJEZET - A JATEKSZABALYOK

A JATEK

1. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definidlt kifejezés ddlt betiivel van szedve és a Meg-
hatdrozasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

1-1. Altalanos
A golfjaték a labda, it6 segitségével az eliitéhelyrdl egy iités-

sel vagy egymads utdni iitésekkel torténd, a szabdlyoknak meg-
feleld eljuttatdsa a lyukba.

1-2. A labda befolyasolasa

A jatékosnak vagy a caddie-nek nem szabad semmit sem ten-
nie azért, hogy befolyasolja egy labda helyzetét vagy mozga-
sat, kivéve ha azt a szabdlyoknak megfelel6en teszi.
(Mozdithat6 torlaszok eltdvolitdsa — 14sd a 24-1. szabalyt.)
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Szab.
1/2.

AZ 1-2 SZABALY MEGSZEGESEERT JARO
BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.

Megjegyzés: Az 1-2 szabédly durva megszegése esetén a Bi-
zottsdg kizarhatja a versenyzdt a jatékbol.

1-3. Megegyezés szabalytalan jatékban

A jatékosok nem egyezhetnek meg abban, hogy barmelyik sza-
baly érvényét kizarjak vagy barmilyen kir6tt biintetéstdl elte-
kintenek.

AZ 1-3 SZABALY MEGSZEGESEERT JARO
BUNTETES:
Match play — Mindkét jatékos fél kizarasa;
Stroke play — Az érintett versenyzdk kizarasa.

(Megegyezés sorrenden kiviili jatékban a stroke play-ben —
lasd a 10-2c szabdlyt)

1-4. Szabalyokban nem rogzitett kérdések
Ha barmilyen vitas kérdésre a szabdlyok nem terjednek ki, a
dontést a méltanyossag szellemében kell meghozni.

2. szabaly:

Meghatarozasok
Minden definialt kifejezés dolt betiivel van szedve és a Meghataro-
zasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd 20-35. oldal.

2-1. Altalanos
Egy mérk6zés abbol all, hogy az egyik fél jatszik a masik fél-

36

lel szemben egy meghatdrozott kér soran, hacsak a Bizottsdg g

masképp nem rendelkezett.

A match play-ben a jatékot szakaszok szerint jatsszdk.
Eltekintve att6l, amikor a szabdlyok masként rendelkeznek, az
a fél nyeri meg a szakaszt, aki kevesebb iitéssel juttatja lyukba
labdajat. A hendikep mérk6zésen az alacsonyabb nettd ered-
mény nyeri meg a szakaszt.

A mérkézés allasanak értékelése a kovetkezd kifejezésekkel
torténik: ennyi meg ennyi szakasz elény (“holes up”) vagy
mind egyenl6 (“all square”) vagy ennyi meg ennyi szakasz,
ami még hétra van (to play”). Egy jatékos fél akkor ,,dormie”,
amikor annyi szakasszal vezet, amennyi még hétra van.

2-2. Felezett szakasz

A szakasz akkor felezett, ha mindegyik fé/ ugyanannyi iitéssel
juttatja lyukba a labdat.

Amikor egy jatékos lyukba guritott, és ellenfelének egy iitése
maradt a felezéshez, és ha a jatékos ezutdn biintetést kap, a
szakasz felezettnek mindsiil.

2-3. A mérkozés gyoztese

A mérk6zés akkor szamit megnyertnek, amikor az egyik fél
nagyobb szdmu szakasszal vezet, mint amennyi még hatra van
a jatékban.

Amennyiben holtverseny all fenn, a Bizottsdg annyi szakasszal
novelheti az eldirt kért, amennyi a mérk6z€s megnyeréséhez
sziikséges.

2-4. A kovetkezd iités, szakasz vagy mérkdzés megadasa

A jatékos barmikor megadhatja ellenfele kovetkezd iitését, fel-
téve hogy az ellenfél labddja nyugalomban van. Az ellenfél
ugy tekintendd, hogy a kovetkezd iitéssel lyukba taldlt, és a
labdat barmelyik jatékos fél elmozdithatja.
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Szab. - A jatékos barmikor megadhat egy szakaszt a széban forgé sza-
" kasz megkezdése vagy befejezése eldtt.

A jatékos barmikor megadhat egy mérkézést a széban forgd
mérk6zés megkezdése vagy befejezése el6tt.

A megadast nem lehet elutasitani vagy visszavonni.

(Lyuk szélén egyensilyoz6 labda — 1asd 16-2 szabdly.)

2-5. Kétség a kovetendd eljarasban; Vitak és Ovasok

Ha a match play-ben kétség vagy vita meriil fel a jatékosok
kozott, a jatékos 6vdssal élhet. Ha ésszerli id6n beliil nem
sikeriil megfeleld bizottsdgi felhatalmazdssal felruhdzott
személyt keriteni, a jatékosoknak késedelem nélkiil foly-
tatniuk kell a jatékot. A Bizottsdg csak akkor veheti figye-
lembe az 6vast, ha az 6vast benyujté jatékos értesiti ellen-
felét, (I) hogy 6vassal él, (I) a helyzet tényeirdl és (III)
hogy dontést akar az ligyben. Az 6vast azelStt kell bejelen-
teni, miel6tt barmelyik jatékos a kovetkezd eliitdhelyrdl
folytatnd a jatékot, vagy — amennyiben a mérk&zés utolsé
szakaszaro6l van sz6 — miel6tt valamennyi jatékos elhagynd a
greent.

A Bizottsdg kés6bbi 6vast nem vehet figyelembe, hacsak az
nem olyan tényeken alapul, amelyek kordbban nem voltak is-
mertek az dvassal €16 jatékos elbtt, €s ez utébbi személyt ellen-
fele félretdjékoztatta (6-2a és 9 szabaly).

Ha a mérk&zés eredményét mar hivatalosan bejelentették, a Bi-
zottsdg késébbi 6vast nem vehet figyelembe, hacsak meg nem
bizonyosodik arrdl, hogy az ellenfél tudatosan adott téves fel-
vildgositast.

2-6. Altalanos biintetés
Egy szabdly megszegéséért jard biintetés a match play-ben a

s

szakasz elvesztése, kivéve, amikor masképp van elSirva.
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Szab.
3. szabaly: >

Meghatarozasok
Minden definialt kifejezés dolt betiivel van szedve és a Meg-

hatdrozasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

3-1. Gyoztes

Az aversenyzd a gyOGztes, aki az eldirt kort vagy koroket a leg-
kevesebb iitéssel jatssza meg.

Hendikep versenyben az a versenyzd a gy6ztes, aki az eldirt
korben vagy korokben a legalacsonyabb netté eredménnyel
rendelkezik.

3-2. Befejezetlen szakasz

Ha egy versenyzd barmelyik szakaszon nem guritja labd4jat a
lyukba, és nem korrigdlja hib4jit, miel6tt a kdvetkezd eliito-
helyrdl eliitne, vagy — az utols6 szakasz esetén — miel6tt el-
hagyna a greent, kizarjak a versenybdl.

3-3. Kétség a kovetendd eljaras tekintetében

a. Eljaras

Ha stroke play-ben egy szakasz megjatszdsa soran a verseny-
zoben kétség mertil fel jogait vagy a kovetendd eljarast ille-
téen, biintetés nélkiil teljesitheti a szakaszt két labdéval.
Miutdn a kétséges szituicié felmeriilt, a versenyzd — miel6tt
folytatnd a jatékot — koteles bejelenteni jegyzdjének vagy ver-
senyzdtdrsdanak, hogy két labdat szandékozik megjatszani, és
hogy melyik labdat 6hajtja beszamittatni, ha a szabdlyok
megengedik. Ha ezt elmulasztja megtenni, a 3-3b(II) szabaly
el6irdsai érvényesek.

A versenyzd koteles jelenteni a tényeket a Bizottsdgnak, mie-
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SZ“;" 16tt visszaadja score-kdrtydjat. Amennyiben ezt elmulasztja

megtenni, kizarjak a versenybdl.

b. A szakaszeredmény meghatarozasa

(I) Ha azt a labdat, amelyet a versenyzd elézetesen beszamit-
tatasra kivalasztott, a szabdlyok szerint jatszottik meg, az
azzal a labdaval elért eredmény a versenyzd eredménye a
szakaszra. Kiilonben a masik labdaval elért eredmény sza-
mit, ha a szabdlyok azt az eljarast megengedik, amelyet ar-
ra a labdéra alkalmaztak.

(IT) Ha a versenyzd elmulasztja elére bejelenteni azon donté-
sét, hogy két labdat szandékozik megjitszani, vagy hogy
melyik labdat 6hajtja beszamittatni, az eredeti labdaval
elért eredmény szamit, feltéve, hogy azt a szabdlyokkal
Osszhangban jatszottdk meg. Ha az eredeti labda nem az
egyik jatékban 1év6 labda, az elsé jatékba hozott labda
szamit, feltéve, hogy azt a szabdlyokkal 6sszhangban jat-
szottdk meg. Kiilonben a masik labdaval elért eredmény
szamit, ha a szabdlyok megengedik azt az eljarast, amelyet
arra a labdéra alkalmaztak.

1. megjegyzés: Ha a versenyzd a 3-3 szabdly értelmében egy

masodik labdat jatszik meg, azok az iitések, amelyeket e sza-

baly alkalmazasa utdn tett meg a labdaval, nem szdmitanak, és

a kizardlag ezen labda megjatszasaért kirétt biintetdiitések fi-

gyelmen kiviil hagyandok.

2. megjegyzés: A 3-3 szabdly értelmében megjatszott masodik

labda nem a 27-2 szabdly értelmében vett provizérikus labda.

3-4. Szabalyok adta jog megtagadasa

Ha a versenyzé nem hajlandé eleget tenni egy szabdlynak,
amely a masik versenyzd jogait €rinti, ki kell zarni a verseny-
bél.
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3-5. Altalanos biintetés
Egy szabdly megszegéséért jard biintetés a stroke play-ben két
iités, kivéve, amikor masképp van elbirva.

UTOK ES A LABDA

Az R&A mindenkor fenntartja magénak azt a jogot, hogy meg-
valtoztassa az {it6kre és labddkra vonatkozé szabdlyokat (lasd
II. és III. Fiiggelék), és megéllapitsa vagy megvaltoztassa az
ezekre a szabdlyokra vonatkoz6 értelmezéseket.

4. szabaly:

Ha a jatékosnak kétsége van afeldl, hogy iit§je megfeleld-e,
forduljon az R&A-hoz.

A gyart6 kiildje el az R&A-nak annak az iitének a mintapélda-
nyat, amelyet gyartani akar, annak eldontésére,hogy az iitd
megfelel-e a szabdlyoknak. Ha a gyart6 elmulasztja elkiildeni
a mintapélddnyt vagy nem vérja meg a feliilvizsgélatot miel5tt
gyartja és/vagy forgalomba hozza az it6t, a gyarté magara val-
lalja annak kockazatét, hogy az iit6 nem felel meg a szabdlyok-
nak. Az R&A-nak elkiildott barmelyik mintapéldany — mint hi-
vatkozasi alap — a feliilvizsgél6 tulajdondva valik.

Meghatarozasok

Minden definidlt kifejezés ddlt betiivel van szedve és a Meg-
hatdrozdsok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

4-1. Az iit6k formaja és kiképzése
a. Altalanos
A jatékos iit6i meg kell, hogy feleljenek ennek a szabdlynak,
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valamint a II. Fiiggelékben szerepld feltételeknek, részletezé-

" seknek és értelmezéseknek.

b. Kopas és valtoztatas

Ha egy iit6 dj koraban megfelel a szabdlyoknak, akkor a nor-
mal haszndlat miatti kopas utdn is megfelelének tekintendd.
Ha az iit6 barmely részét szandékosan megvaltoztatjak, akkor
az Ujnak szamit, és megvaltozott formdjaban is meg kell felel-
nie a szabdlyoknak.

4-2. Megvaltozott jatéktulajdonsagok és idegen anyag

a. Megvaltozott jatéktulajdonsagok

Egy eldirt kor soran igazitassal vagy mas modszerekkel nem
szabad az iit6 jatéktulajdonsdgait szaindékosan megvaltoztatni.

b. Idegen anyag
Az it6 feliiletén nem szabad idegen anyagot alkalmazni abbdl
a célbol, hogy befolydsoljuk a labda mozgasat.

A 4-1 vagy 4-2 SZABALY MEGSZEGESEERT
JARO BUNTETES:
Kizaras.

4-3. Sériilt iitok: javitas vagy potlas
a. Sériilés a jaték szokasos menete soran
Ha egy eldirt kor alatt a jatékos iitdje a jaték szokdsos menete
sordn megsériil, a jatékos:
(I) hasznalhatja a sériilt it6t az eldirt kor hatralévé részében;
vagy
(II) a jaték tdlzott késleltetése nélkiil megjavithatja vagy
megjavittathatja azt; vagy
(III) tovabbi lehetdségként, amely csak akkor 4ll fenn, ha az
it6 alkalmatlanna valt a jatékra, a sériilt iit6t barmelyik
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titével potolhatja. Az iit6 potlasanak nem szabad tul-
zottan késleltetni a jatékot, €s nem szabad oly moédon
végrehajtani, hogy kolcsonkériink bdrmilyen iitdt,
amelyet a pdlydn jatsz6 mds személy valasztott ki ji-
tékra.

A 4-3a SZABALY MEGSZEGESEERT JARO
BUNTETES:
Lasd a 4-4a vagy b és 4-4c szabalynal 1évé biintetést.

Megjegyzés: Egy iitd akkor alkalmatlan a jatékra, ha alap-
vetéen megsériil, példdul a nyél behorpad, jelentdsen el-
gorbiil, darabokra torik, vagy az iitéfej meglazul, levalik,
jelentésen deformalddik, vagy ha a markolat meglazul. Az
iit6 pusztan att6l még nem alkalmatlan a jatékra, mert fek-
vése vagy loftja megvaltozott vagy az iitéfej megkarcolo-
dott.

b. Sériilés a jaték szokasos menetén kiviil

Ha az eldirt kor alatt a jatékos iitGje nem a jaték szokdsos me-
nete sordn karosodik, hanem masképp, és emiatt nem megfele-
16vé valik, vagy megvaltoznak jatéktulajdonségai, az iit6t nem

lehet tovabb hasznalni, vagy masikkal pétolni.

c. Sériilés a kor el6tt

A jatékos haszndlhat olyan it6t, amely a kor elStt sériilt meg,
feltéve, hogy a sériilt dllapotban 1év{ iitd megfelel a szabdlyok-
nak.

A kor el6tt keletkezett {itésériilést meg lehet javitani a kor
alatt, feltéve, hogy a jatéktulajdonsdgok nem véltoznak meg €s

a jaték nem szenved tilzott késedelmet.
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A 4-3b vagy ¢ SZABALY MEGSZEGESEERT JARO
BUNTETES:
Kizaras.
(Id6hiizas — 14sd a 6-7 szabdlyt)

4-4. A tizennégy iit6 maximuma

a. Utévalaszték és az iit6szam novelése

A jatékosnak tilos az eldirt kort tizennégynél tobb iitével el-
kezdenie. Nincs tehat mdd arra, hogy novelje a korre kiva-
lasztott itk szamat, kivéve ha tizennégynél kevesebb {itdvel
kezdett, ebben az esetben tovabbiakkal bdvitheti készletét,
feltéve, hogy az litok 0ssz-szdma nem haladja meg a tizenné-
gyet.

Az iitdszdm novelésének nem szabad tilzottan késleltetnie a
jatékot (6-7 szabdly), és a jatékosnak tilos hozzatenni vagy
kolcsonvenni barmilyen iit6t, amelyet a pdlydn jatsz6 mas sze-
mély viélasztott ki jatékra.

b. A jatékostarsak osztozhatnak az iit6kon
A jatékostdrsak osztozhatnak az {it6kon, feltéve, hogy az 4lta-
luk vitt iit6k dssz-szdma nem haladja meg a tizennégyet.

A 4-4a vagy b SZABALY MEGSZEGESEERT JARO
BUNTETES, TEKINTET NELKUL A TOBBLETUTOK
SZAMARA:

Match play — Annak a szakasznak a befejezésekor, amely-
nél a szabalyszegést felfedezték, a mérkozés allasat ugy kell
modositani, hogy levonunk egy szakaszt minden egyes sza-
kaszért, amelynél szabalyszegés tortént. A maximalis levo-

nas koronként: két szakasz.

Stroke play — Két iités minden egyes szakaszért, amelynél
barmilyen szabalyszegés el6fordult; a maximalis biintetés
koronként: négy iités.
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Bogey- és Par versenyek — Ugyanaz, mint a match play-
ben.

Stableford versenyek — Lasd a 32-1b szabalyhoz fiizott 1.
megjegyzést.

c. Jatékon kiviilinek mindsitett tobbletiité

Béarmelyik iit6t, vagy iit6ket, amellyel/amelyekkel a 4-3a(III)
vagy a 4-4 szabdly értelmében megsértették ezt a szabalyt, a
jatékos koteles jatékon kiviilinek mindsiteni, match play-ben
az ellenfelének vagy stroke play-ben a jegyzdjének vagy ver-
senyzotdrsdanak, kozvetleniil a szabalyszegés felfedezése utan.
A jatékosnak az eldirt kor hatralévd része sordn ez(eke)t az
iit6(ke)t nem szabad tovabb hasznilnia.

A 4-4¢c SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:

Kizaras.
5. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definialt kifejezés dolt betiivel van szedve és a Meg-
hatdrozasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

5-1. Altalanos

A jatékos éltal haszndlt labda meg kell, hogy feleljen a III.
Fiiggelékben részletezett kovetelményeknek.

Megjegyzés: A Bizottsdg a Versenyfeltételek (33-1 szabaly)ér-
telmében megkovetelheti, hogy annak a labdanak, amellyel a
jatékos jatszik, szerepelnie kell a Szabalyos Golflabdak Ervé-
nyes Listdjan, amelyet az R&A bocsat ki.
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5-2. Idegen anyag
A labddnal nem szabad idegen anyagot alkalmazni abbdl a cél-
bol, hogy megviltoztassuk jatéktulajdonsagait.

AZ 5-1 vagy 5-2 SZABALY MEGSZEGESEERT JARO
BUNTETES:
Kizaras.

5-3. Jatékra alkalmatlan labda

A labda akkor alkalmatlan jatékra, ha lathatéan szétvagodott,
széttort vagy formdjat vesztette. Pusztdn azért nem alkalmat-
lan a jatékra, mert sar vagy egyéb anyag ragadt r4, felszine fel-
sértédott vagy megkarcolddott vagy festése megsériilt vagy el-
szinez6dott.

Ha a jatékos okkal hiszi azt, hogy a megjétszott szakaszon fo-
ly6 jaték soran labd4ja jatékra alkalmatlannd valt, akkor biin-
tetés nélkiil felemelheti a labdat, hogy eldontse, valéban alkal-
matlan-e a jatékra.

Miel6tt felveszi a labdat, a jatékos koteles bejelentenie szandé-
két match play esetén ellenfelének, stroke play-ben pedig jegy-
zdjének vagy versenyzdtdrsdanak, és meg kell jelolnie a labda
helyét. Ezutan felemelheti és megvizsgalhatja a labdat, feltéve,
hogy lehet6séget ad ellenfelének, jegyzdjének vagy versenyzo-
tdrsdnak, hogy 6k is megvizsgaljdk a labdat és megfigyeljék a
felemelést €s a visszahelyezést. Az 5-3 szabdly értelmében
felemelt labddt nem szabad megtisztitani. Ha a jatékos elmu-
laszt eleget tenni ennek az eljardsnak vagy barmelyik részé-
nek, egy biintetdiitést szenved el.

Ha megallapitast nyer, hogy a megjatszott szakaszon folyé ja-
ték soran a labda alkalmatlannd valt a jatékra, a jatékos masik
labdaval helyettesitheti, arra a helyre téve, ahol az eredeti lab-
da fekiidt. Maskiilonben az eredeti labdét kell visszatenni a he-
lyére. Ha a jatékos olyankor helyettesit egy labdat, amikor az
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nem megengedett, és egy iitést tesz ezzel a téves helyettesitd 57

labdaval elszenvedi az 5-3 szabaly megszegéséért jaro alta-
lanos biintetést, de e szabaly vagy a 15-1 szabdly értelmében
tovabbi biintetés nem jar szdmdra.

Ha egy iités eredményeképp a labda darabokra torik, az iitést
torlik, és a jatékosnak biintetés nélkiil meg kell jatszania egy
labdat arrdl a helyr6l, amely a lehet§ legkozelebb van ahhoz a
ponthoz, ahonnan az eredeti labdat megjatszotta (1asd a 20-5
szabalyt).

*AZ 5-3 SZABALY MEGSZEGESEERT JARO
BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.

*Ha egy jatékos megkapja az 5-3 szabaly megszegéséért ja-
ro6 altalanos biintetést, e szabaly szerinti tovabbi biintetés-
sel mar nem szabad sijtani.

Megjegyzés: Ha az ellenfél, jegyzd vagy versenyzdtdars meg
o6hajtja vitatni az alkalmatlansagi 6vast, ezt azel6tt kell meg-
tennie, miel6tt a jatékos masik labdat jatszik meg.
(Labdatisztitds a greenrdl torténd felemelés utdn vagy barmi-
lyen mds szabdly értelmében — 14sd a 21. szabdlyt)

A JATEKOS KOTELEZETTSEGEI

6. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definialt kifejezés dolt betiivel van szedve és a Meg-
hatdrozasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.
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Szab. 6.1, Szabalyok

© Ajatékos és caddie-je felelds azért, hogy ismerjék a szabdlyo-
kat. Ha az eldirt kér sordn a caddie barmilyen szabdlyszegést
kovet el, a jatékos szenvedi el a megfelelS biintetést.

6-2. Hendikep

a. Match play

A hendikep versenyen a mérk6zés megkezdése el6tt a verseny-
z6k éllapitsdk meg, hogy milyen hendikepet élveznek egymas-
sal szemben. Ha egy jatékos ugy kezd el egy mérk6zést, hogy
magasabb hendikepet jelent be, mint amennyire fel van jogo-
sitva, és ez befolydsolja az adott vagy kapott iitések szamat,
kizarjak a versenybdl; kiilonben a jatékos koteles a bejelen-
tett hendikeppel jatszani.

b. Stroke play

A hendikep verseny barmelyik kdrében a versenyzdnek gon-
doskodnia kell arrdl, hogy hendikepje fel legyen vezetve sco-
re-kartydjara, miel6tt az visszakeriil a Bizottsdghoz. Ha a sco-
re-kdrtydn, a visszaadds eltt (6-6b szabdly) nem lett feltiintet-
ve hendikep vagy pedig a felirt hendikep magasabb, mint
amennyire a jatékos jogosult, és ez befolyasolja a kapott iité-
sek szamat, az illet6t kizarjak a hendikep versenybdl; egyéb-
ként az eredmény érvényes.

Megjegyzés: A versenyzo felelGssége, hogy ismerje azokat a
szakaszokat, amelyeknél hendikep iitéseket fog adni vagy
kapni.

6-3. Kezdési id6 és Csoportok

a. Kezdési id6

A jatékos koteles abban az id6pontban kezdeni, amelyet a Bi-
zottsdg meghatarozott.
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b. Csoportok

Szab.

Stroke play-ben a jdtékosnak az egész kor sordn abban a 6

csoportban kell maradnia, amelyet a Bizottsdg kijelolt szama-
ra, hacsak a Bizottsdg cserét nem engedélyez vagy hagy jova.

A 6-3 SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Kizaras.

(Best-ball és four-ball jaté€k — lasd a 30-3a és 31-2 szabalyt)

Megjegyzés: Ha a jatékos a kezdési id6 utdn 6t percen beliil
jatékra készen jelenik meg a starthelyen, és nincsenek olyan
koriilmények, amelyek a 33-7 szabdly értelmében indokol-
nak a kizaras mell6zését, a Bizottsdg a Versenyfeltételekben
(33-1 szabaly) gondoskodhat arrél, hogy a kezdési id6 elmu-
lasztdsanak biintetése kizaras helyett match play-ben az el-
s szakasz elveszitése, stroke play-ben pedig az elsé sza-
kasznal két iités legyen.

6-4. Caddie
A jatékosnak segithet egy caddie, azzal a megszoritassal, hogy
egyszerre csak egy caddie-je lehet.

A 6-4 SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:

Match Play — Annak a szakasznak a befejezésénél, amelynél
a szabalyszegés tortént, igy modosul a mérkdzés eredménye,
hogy minden szakaszért, ahol szabalysértés tortént, levonunk
egy szakaszt; a maximalis levonas koronként: két szakasz.
Stroke Play — Két iités minden szakaszért, amelynél barmi-
lyen szabalysértés tortént; a maximalis biintetés koron-
ként: négy iités.

Match vagy Stroke Play — Abban az esetben, ha a szabaly-
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sértés két szakasz kozott torténik, a biintetés a kovetkezo

" szakaszra vonatkozik.

Az a jatékos, aki e szabaly megsértése soran egynél tobb
caddie-vel rendelkezik, a szabalysértés felfedezése utan
azonnal koteles gondoskodni arrél, hogy az elédirt kor hat-
ralévé részében egyszerre csak egy caddie-vel rendelkez-
zéKk. Kiilonben a jatékost kizarjak.

Bogey és Par versenyek — biintetés hasonléan mint Match
Play-ben.

Stableford versenyek — lasd a 32-1b szabaly 2.Megjegyzését.

Megjegyzés: A Bizottsdg a versenykiirasban (33-1 szabaly)
megtilthatja caddie-k hasznalatat vagy korlatozhat egy jaté-
kost caddie-jének kivalasztasaban.

6-5. Labda
A jatékos feleldssége, hogy a megfeleld labdaval jatsszon.
Mindegyik jatékos tegyen azonosito jelet labdajara.

6-6. Eredményszamitas stroke play-ben

a. Az eredmény feljegyzése

A jegyzd minden egyes szakasz utdn a versenyzdvel egyiitt
ellendrizze az eredményt, és jegyezze fel. A kor befejezése
utdn a jegyzonek ala kell irnia a score-kartyét, és at kell ad-
nia a versenyzének. Ha egynél tobb jegyzd irja az eredmé-
nyeket, mindegyiknek azt a részt kell aldirnia, amelyért fe-

lelGs.

b. Score-kartyak alairasa és visszaadasa

A kor befejezése utdn a versenyzd ellendrizze le valamennyi
szakaszndl elért eredményét, és barmilyen vitds kérdést
rendezzen le a Bizottsaggal. Meg kell gy6zddnie arrél, hogy
a jegyzd vagy jegyzOk aldirta/alairtdk a kartyat, ezt neki is
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ala kell irnia, és amint lehet, vissza kell adnia a Bizottsdg-
nak.

A 6-6b SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Kizaras.

c. Valtoztatas a kartyan
Miutén a versenyzd visszaadta a kartyat a Bizottsdgnak, azon
semmiféle valtoztatast nem lehet eszk6zolni.

d. Hibas szakaszeredmény

A versenyzd felelds azért, hogy a score-kértydjara minden
egyes szakasz utin rogzitett eredménye helyes legyen. Ha bar-
melyik szakasznal kevesebb iitést rogzit, mint amennyi a vald-
sagban tortént, kizarjak a versenybdl. Ha barmelyik szakasz-
ndl tobb iitést rogzit, mint amennyi ténylegesen tortént, a vis-
szaadott kartyan 1€v6 eredmény szamit.

1. megjegyzés: Az eredmények Osszeaddsa €s a kartyan rogzitett
hendikep alkalmazdsa a Bizottsdg feladata — 14sd a 33-5 szabalyt.
2. megjegyzés: Ami a stroke play-ben jatszott four-ball-t ille-
ti, lasd a 31-4 és 31-7a szabdlyt is.

6-7. Idohuzas; Lassi jaték

A jatékosnak id6huzas nélkiil kell jatszania, és Osszhangban
kell lennie a jaték tempdjaval kapcsolatos barmelyik irdnyelv-
vel, amelyet a Bizottsdg lefektethet. Egy szakasz befejezése és

a kovetkezd eliitdhelyrdl torténd jaték kozott a jaitékosnak nem
szabad indokolatlanul késleltetnie a jatékot.

A 6-7 SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.
Bogey- és Par versenyek — Lasd a 32-1a szabalyhoz fiizott
3. megjegyzést.
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SZ“Z' Stableford versenyek — Lasd a 32-1b szabalyhoz fiizott 3.

) megjegyzést.
Ujabb szabalysértésért — Kizaras.

1. megjegyzés: Ha a jatékos a szakaszok kozott indokolatlanul
késlelteti a jatékot, akkor az éppen soron kovetkezd szakasz ja-
tékat késlelteti, és — a Bogey-, Par- és Stableford versenyek ki-
vételével (lasd 32.szabdlyt) - a biintetés arra a szakaszra vonat-
kozik.

2. megjegyzés: A lassu jaték megel6zése érdekében a Bizott-
sag a Versenyfeltételekben (33-1 szabdly) meghatirozhatja a
jaték tempdojdval kapcsolatos elvardsokat, beleértve egy eldirt
kor, egy szakasz vagy egy lités befejezéséhez engedélyezett
idStartamot.

Kizardlag stroke play-ben a Bizottsdg a kovetkez8k szerint
médosithatja az ebben az esetben a széban forgd szabaly meg-
szegéséért jard biintetést:

Els6 szabalysértés - Egy iités;
Masodik szabalysértés — Két iités.
Ujabb szabalysértés - Kizaras.

6-8. A jaték megszakitasa; A jaték folytatasa

a. Amikor megengedett

A jatékosnak nem szabad megszakitania a jatékot, kivéve ha:

(I) aBizottsag felfiiggesztette a jatékot,

(II) azt hiszi, hogy villimcsapas veszélye fenyegeti;

(III) dontést var a Bizottsdgtol valamilyen kétséges vagy vita-
tott ligyben (l4sd a 2-5 és 34-3 szabdlyt); vagy

(IV) valami egyéb nyomos ok meriil fel, példaul hirtelen
rosszullét.

A rossz idGjards nmagdban véve nem indokolja a jaték meg-

szakit4sat.

Ha a jatékos a Bizottsdg kiilon engedélye nélkiil szakitja meg
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a jatékot, ezt jelentenie kell a Bizottsdagnak, amint lehetséges.
Ha igy jar el, és a Bizottsdg elfogadja indokat, nincs biintetés.
Kiilonben a jatékost kizarjak.

Kivétel match play-ben: Azokra a versenyzékre, akik kozos
megegyezéssel szakitjadk meg a jatékot, nem vonatkozik a ki-
zaras, kivéve ha ezen cselekedetiikkel késleltetik a jatékot.
Megjegyzés: A palya elhagyasa onmagédban véve nem jelenti
a jaték megszakitasat.

b. Eljaras, amikor a Bizottsag felfiiggeszti a jatékot
Amikor a Bizottsdg felfiiggeszti a jatékot, és a mérkdzésben
vagy csoportban 1év§ jatékosok két szakasz kozott vannak, ad-
dig nem szabad tovabb jatszaniuk, mig a Bizottsdg el nem ren-
deli a jaték folytatasat. Ha mar elkezdték egy szakasz megjat-
szasat, azonnal megszakithatjdk a jatékot vagy folytathatjak a
szakasz megjatszasat, feltéve hogy ezt késedelem nélkiil te-
szik. Ha a jatékosok ugy dontenek, hogy folytatjak a szakasz
megjatszasat, félbeszakithatjdk a jatékot, mielStt befejezik a
szakaszt. A jatékot minden esetben félbe kell szakitani, miutan
a szakaszt teljesitették.

Amikor a Bizottsdg elrendeli a verseny folytatasat, a jatékosok
kotelesek folytatni a jatékot.

A 6-8b SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Kizaras.

Megjegyzés: A Bizottsdg a Versenyfeltételekben (33-1 sza-
baly) rendelkezhet Ggy, hogy potencidlisan veszélyes helyze-
tekben a jatékot azonnal meg kell szakitani, rogton azutdn,
hogy a Bizottsag felfiiggesztette a jatékot. Ha a jatékos nem
hagyja azonnal abba a jatékot, kizarjak a versenybdl, kivéve,
ha a koriilmények indokoljak a biintetés mell6zését (1asd a 33-
7 szabalyt).
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c. A labda felemelése a jaték megszakitasakor

" Amikor a jatékos a 6-8a szabdly értelmében megszakitja a ja-
tékot, csak akkor emelheti fel biintetés nélkiil a labdat, ha a Bi-
zottsdg felfiiggesztette a jatékot, vagy nyomods ok van arra,
hogy felemelje. Miel6tt felemeli a labdat, meg kell jelolnie a
helyét. Ha a jatékos a Bizottsdg kiilon engedélye nélkiil hagy-
ja abba a jatékot, és felveszi a labdat, amikor jelenti az esetet
a Bizottsagnak (6-8a szabdly), egyidejiileg jelentenie kell a
labda felemelését is.

Ha a jatékos nyomds ok nélkiil emeli fel a labdat, és felemelés
el6tt nem jeloli meg a labda helyét vagy nem jelenti a labda
felemelését, egy biintet6iitéssel sajtjak.

d. Eljaras a jaték folytatasakor

A jatékot onnan kell folytatni, ahol abbahagytdk, még akkor is,

ha az djrakezdés csak masnap torténik. A jat€kosnak — vagy a

jaték folytatdsa elbtt, vagy a jaték folytatdsakor — a kovetkezok

szerint kell eljarnia:

(I) ha a jatékos felemelte a labdat, koteles — feltéve hogy a
6-8c szabdly értelmében jogdban allt felemelni — egy lab-
dat arra a pontra helyezni, ahonnan az eredeti labdat fel-
vette. Egyébként az eredeti labdat kell visszatenni arra a
helyre, ahonnan felemelték;

(II) ha a jatékos a 6-8c szabdly értelmében jogosult volt fel-
venni a labdat, de ezt nem tette meg, felemelheti, meg-
tisztithatja és visszateheti a labdat, vagy egy helyettesitd
labdat tehet arra a helyre, ahonnan az eredetit felvette. A
labda felemelése el6tt meg kell jeldlnie annak helyét;
vagy

(III) ha a jatékos labddja vagy labdajelzéje a jaték sziinetelé-
se kozben elmozdult (akar sz€l vagy viz altal), egy lab-
dat vagy egy labdajelz6t kell tenni arra a helyre, ahonnan
az eredeti labda vagy labdajelz6 elmozdult.
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Megjegyzés: Ha azt a helyet, ahova a labda visszahelyezen-
dé, lehetetlen megdllapitani, meg kell becsiilni, és a labdat a

becsiilt helyre kell tenni. A 20-3c szabdly el6irdsai nem érvé-
nyesek.

*A 6-8c vagy d SZABALY MEGSZEGESEERT JARO
BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.
* Ha a jatékos a 6-8d szabaly megszegésért elszenvedi az
altalanos biintetést, a 6-8c szabaly értelmében tovabbi
biintetés mar nincsen.

7. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definidlt kifejezés ddlt betiivel van szedve €s a Meg-
hatdrozdsok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

7-1. Korok eldtt vagy kozott

a. Match Play

A jatékos egy match play verseny barmelyik napjan a kor el6tt
gyakorolhat a versenypdlydn.

b. Stroke Play

A versenyzonek egy kor vagy egy rdjatszas elStt egy stroke
play verseny egyik napjan sem szabad gyakorolnia a verseny-
pdlydn, és nem szabad kiprébdlnia a pdlydhoz tartozé egyik
green felszinét sem ugy, hogy labdat gurit, dorzsoli vagy ka-
parja a felszint. Amikor egy stroke play versenyben kett6 vagy
tobb kort szandékoznak lejatszani egymdst kovetd napokon, a
versenyzonek nem szabad gyakorolnia ezen korok kozott egyik
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; versenypdlydn sem, amelyen még folytatédni fog a verseny, €s

ezeknek a pdlydknak a greenjét sem szabad kiprébalnia ugy,
hogy labdat gurit dorzsoli vagy kaparja a felszint.

Kivétel: A kor vagy a rajatszas eldtt az elsé eliitéhelyen vagy
annak kozelében a puttolds vagy chip-iités gyakorlasa megen-
gedett.

A 7-1b SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Kizaras.

Megjegyzés: A Bizottsdg a Versenyfeltételekben (33-1 sza-
baly) egy match play verseny barmelyik napjan is megtilthatja
versenypdlydn val6 gyakorlast, vagy egy stroke play verseny
barmelyik napjan, illetve a korok kozott barmelyik napon en-
gedélyezheti a gyakorldst a versenypdlydn vagy a pdlya egy
részén (33-2c szabdly).

7-2. Kor folyaman

A jatékosnak nem szabad gyakorléiitést tennie egy szakasz

megjatszasa soran.

Két szakasz megjatszasa kozott a jatékosnak nem szabad gya-

korloiitést tennie, kivéve hogy gyakorolhatja a guritast vagy

chippelést:

a) az utoljara megjatszott szakasz greenjén vagy annak koze-
1ében,

b) barmelyik gyakorl6 greenen vagy annak kozelében,

¢) a kor sordn megjatszasra keriil6 kovetkezd szakasz eliitGhe-
lyén vagy annak kozelében,

feltéve, hogy a gyakorloiités nem akaddlybdl torténik és nem

késlelteti indokolatlanul a jaté€kot (6-7 szabdly).

A szakasz megjatszasanak folytatdsaként tett iirések, amelyek

eredménye beszamit, nem szamitanak gyakorloiitéseknek.
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Kivétel: Amikor a Bizottsag felfiiggesztette a jatékot, a ver-
senyz§ a jaték folytatdsa el6tt gyakorolhat (a) ahogyan ebben
a szabdlyban foglaltatik, (b) a versenypdlydn kiviil barmilyen
mds helyen és (c) egyéb, a Bizottsdg altal engedélyezett mo-
don.

A 7-2 SZABALY MEGSZEGESEERT JARO
BUNTETES:
Match Play — Szakaszvesztés; Stroke Play — Két iités.
A két szakasz megjatszasa kozti szabalyszegés esetén a
biintetés a kovetkezd szakaszra vonatkozik.

1. megjegyzés: A gyakorld lendités nem gyakorldiités, és bar-

hol el lehet végezni, feltéve hogy a jatékos nem szegi meg a

szabdlyokat.

2. megjegyzés: A Bizottsdg egy verseny feltételeiben (33-1

szabdly) megtilthatja:

a) a gyakorlast az utoljara megjatszott szakasz greenjén vagy
annak kozelében, és

b) a labda guritdsat az utoljara megjatszott szakasz greenjén.

8. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definidlt kifejezés ddlt betiivel van szedve €s a Meg-
hatdrozdsok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

8-1. Tanacs

Az eldirt kor sordn a jatékosnak nem szabad:

(a) a jatékostdrsdn kiviil tandcsot adnia barki szdmadra, aki a
padlydn jatszva részt vesz a versenyen, vagy
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SZ“:' (b) a jdtékostdrsdn vagy valamelyikiik caddie-jén kiviil mést6l

tandcsot kérnie.

8-2. A jatékvonal jelzése

a. A greenen kiviil

Ha nem a greenrdl van sz, a jaté€kos szamara barki jelezheti a
jatékvonalat, de mikozben a jatékos iitést végez, nem allithat
senkit sem a jatékvonalra vagy ennek a kdzelébe vagy a vonal-
nak a lyukon tali meghosszabbitdsara. Barmilyen jelzést, ame-
lyet a jatékos helyezett el, vagy az & tudtdval helyeztek el,
hogy mutassa a vonalat, az iités megtétele elbtt el kell tdvoli-
tani.

Kivétel: Kezelt vagy feltartott zdszloriid — 1asd a 17-1 sza-
balyt.

b. A greenen

Amikor a jatékos labddja a greenen van, a jatékos, a jdtékos-
tdars vagy valamelyikiik caddie-je jelezheti — iités el6tt, és nem
iités kozben — a putt-vonalat, de oly médon, hogy a greenhez
nem szabad hozz4érnie. Semmiféle jelet nem szabad elhelyez-
ni, hogy mutassa a guritds vonalat.

A SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Match Play — Szakaszvesztés; Stroke Play — Két iités.

Megjegyzés: Csapatverseny esetén (33-1 szabdly) a Bizottsdg
a Versenykiirdsban mindegyik csapatnak megengedheti, hogy
kijeloljon egy személyt, aki a csapat tagjainak fandcsot adhat
(beleértve a putt-vonal megmutatasat). Miel6tt fandcsot adna,
az illetdt azonositani kell a Bizottsdg felé, amely kikotéseket
irhat el6 e személy kijelolésére és engedélyezett tevékenységé-
re vonatkozdan.
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9. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definialt kifejezés dolt betiivel van szedve és a Meg-
hatdrozasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

9-1. Altalanos
A jatékos altal megtett iitések szama magaban foglalja a kir6tt
biintetdiitéseket.

9-2. Match Play

a. Tajékoztatas a megtett iitésekrol

Egy szakasz megjatszdsa soran az ellenfélnek joga van ahhoz,
hogy megtudja a jatékostdl az dltala megtett iirések szamat, a
szakasz megjatszdsa utdn pedig az éppen befejezett szakaszon
megtett iitéseinek szamat.

b. Téves tajékoztatas

A jatékosnak tilos téves tdjékoztatast adnia ellenfele szamara.

Ha a jatékos téves tajékoztatdst ad, elvesziti a szakaszt.

A jatékos akkor ad téves tajékoztatast, ha:

(I) elmulasztja tdjékoztatni ellenfelét, amint erre alkalma
van, hogy biintetést szenvedett el, kivéve ha (a) nyilvan-
valdan egy biintetést magdban foglalé szabdly szerint jart
el, és ezt latta az ellenfele; vagy (b) korrigdlta a hibdjat
mieldtt ellenfele megtette volna a kovetkezd iitését;

(II) egy szakasz megjatszasa soran téves informaciot ad a
megtett iitések szamat illetSen, és nem korrigélja a hibat,
miel6tt ellenfele megteszi kovetkezd iitését; vagy

(IIT) téves informéaciét ad a szakasz teljesitése sordn megtett
litések szamat illetSen, és ez megzavarja az ellenfelet a
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szakasz eredményének megértésében, hacsak nem korri-
gdlja hibajat, mieldtt barmelyik jatékos iitést tesz a ko-
vetkez§ eliitéhelyrdl, vagy — a mérk6zés utolso szakasza
esetén — mielStt valamennyi jatékos elhagyja a greent.

A jatékos akkor is téves tdjékoztatdst adott, ha elmulasztott be-
szdmitani egy biintetést, amelyrdl nem tudta, hogy elszenved-
te. A jatékos felel6ssége, hogy ismerje a szabdlyokat.

9-3. Stroke Play
A jdtékos, akinek biintetdiitést kell felszamolnia, amint lehet-
séges, tajékoztassa jegyzdjét.

A JATEK RENDJE

10. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definiélt kifejezés ddlt betiivel van szedve és a Meg-
hatdrozdsok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — ldsd
20-35. oldal.

10-1. Match Play

a. A szakasz megjatszasanak kezdetén

Azt, hogy az elsé eliitéhelyen melyik félnél van a kezdés joga,
a kiirds sorrendje hatdrozza meg. Kiirds hidnydban a kezdési
Jjog sorsoldssal legyen eldontve.

A kovetkezd eliitohelynél az a fél rendelkezik a kezdés jogaval,
amelyik megnyerte az el6z6 szakaszt. Ha a szakasz felezett, a
kezdési jogot az a fél tartja meg, amelyiknél az el6z6 eliitGhely-
nél volt.

b. A szakasz megjatszasa soran

Miutdn mindkét jatékos megkezdte a szakasz megjatszasat, a
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lyuktol tavolabbi labdat jatszdk meg el6szor. Ha a labdak
egyenld tavolsagra vannak a lyuktdl, vagy a lyukhoz valé hely-
zetiiket nem lehet meghatérozni, sorsolds ttjan legyen eldont-
ve, hogy melyik labda keriiljon els6ként megjatszdsra.

Kivétel: 30-3c szabaly (best-ball és four-ball match play)

Megjegyzés: Amikor az eredeti labda nem ugy jatszand6 meg,
ahogyan fekszik, és a jatékostol elvarjak, hogy anndl a helynél,
ahonnan az eredeti labdat utoljara megjatszottdk, a lehet6 leg-
kozelebb jatsszé€k meg egy labdat (lasd 20-5 szabdly), a jaték
rendjét az a hely hatdrozza meg, ahonnan az el6z4 iitést meg-
tették. Amikor a labda nem arrdl a helyrdl keriil megjatszasra,

ahol az el6z6 iitést megtették, a jaték rendjét az a helyzet hata-
rozza meg, ahol az eredeti labda nyugalomba keriilt.

c. Sorrenden Kiviili jaték

Ha egy jatékos akkor jatszik, amikor ellenfelének kellene jat-
szania, nincs biintetés, de az ellenfél azonnal megkdvetelheti,
hogy a jatékos vonja vissza az igy megtett iitést, és a sorrendet
betartva biintetés nélkiil jatsszon meg egy labdat, onnan,
amely a lehetd legkozelebb van ahhoz a helyhez, ahonnan az
eredeti labdat utoljara megjatszottak (lasd a 20-5 szabdlyt).

10-2. Stroke Play

a. A szakasz megjatszasanak kezdetén

Azt, hogy az elsd eliit6helyen melyik versenyzonél kell lennie
a kezdés jogdnak, a kiirds sorrendjének kell meghatdroznia.
Kiiras hidnyaban a kezdési jog sorsolassal legyen eldontve.

A kovetkezd eliitéhelyen az a versenyzd rendelkezik a kezdés
jogdval, amelyik a szakaszon a legjobb eredményt érte el.
Ezutdn a masodik legjobb eredménnyel rendelkezd verseny-
zd jatszik, €s igy tovabb. Ha egy szakaszon két vagy tobb
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o versenyzdnek ugyanannyi az eredménye, a kovetkez§ eliitd-
" helyrdl ugyanabban a sorrendben kell jatszaniuk, mint az el6-
z6nél.

b. A szakasz megjatszasa soran

Miutén a versenyzdk elkezdték a szakasz megjatszasat, a lyuk-
16l legtavolabbi labdat jatszak meg el6szor. Ha két vagy tobb
labda egyenld tavolsdgra van a lyuktol, vagy a lyukhoz vald
helyzetiiket nem lehet meghatarozni, sorsolds utjan dontik el,
hogy melyik labda keriiljon els6ként megjatszdsra.

Kivételek: 22. szabaly (jatékot segit6 vagy akadalyozé labda)
és 31-5 szabdly (four-ball stroke play).

Megjegyzés: Amikor az eredeti labda nem 1gy jatszand6 meg,
ahogyan fekszik, és a jatékostdl elvarjak, hogy anndl a helynél,
ahonnan az eredeti labdat utoljara megjatszottdk, a lehetd leg-
kozelebb jatsszék meg egy labdat (lasd 20-5 szabdly), a jaték
rendjét az a hely hatdrozza meg, ahonnan az el6zd iitést meg-
tették. Amikor a labda nem arrél a helyrdl keriil megjatszasra,
ahol az el6z6 ritést megtették, a jaték rendjét az a helyzet hata-
rozza meg, ahol az eredeti labda nyugalomba keriilt.

¢. Sorrenden Kiviili jaték

Ha egy versenyzd sorrenden kiviil jatszik, nincs biintetés, és a
labdat ugy jatsszak meg, ahogyan fekszik. Mindazondltal ha a
Bizottsdag megallapitja, hogy a versenyzdk kdz0s megegyezés
alapjan jatszottak soron kiviil, hogy egyikiiket elényben része-
sitsék, kizarjak dket a versenybdl.

(Utést tenni, mikozben a greenrdl torténd iités utan egy masik
labda mozgdsban van — 1asd a 16-1f szabalyt.)

(Helytelen jatéksorrend threesome- és foursome mérkdzések
esetén stroke play-ben — lasd a 29-3 szabalyt)
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10-3. Provizérikus labda vagy masodik labda az eliit6helyrél ?;?11

Ha egy jatékos provizérikus labddt vagy masodik labdat jat-
szik meg egy eliitéhelyrdl, ezt akkor kell megtenni, miutdn el-
lenfele vagy versenyzdtdrsa megjatszotta elsé iitését. Ha egy
versenyzd sorrenden kiviil jatszik meg egy provizorikus labdt
vagy masodik iitést, a 10-1c vagy 10-2c szabdly érvényes.

ELUTOHELY

11. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definialt kifejezés dolt betiivel van szedve és a Meg-
hatdrozasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

11-1. Tee-elés

Amikor a jatékos labdaja az eliitdhelyen belil keriil tee-elésre,

ra kell helyezni:

« az eliitohely felszinére, beleértve a felszin rendellenességét
(akér a jatékos okozta, akar nem), vagy

e egy tee-re, amelyet az eliitGhely felszinére vagy felszinébe
helyeztek, vagy

» a homokra vagy egyéb természetes anyagra, amely az eliit6-
hely felszinét boritja.

A jatékos allhat az eliitdhelyen kiviil, hogy megjitssza az

eliitéhelyen beliil 1év6 labdat.

Ha a jatékos tee-eléskor nem szabdlyos tee-t vagy barmilyen

mas targyat hasznal, hogy megemelje a labdat a talajrol, a ja-

tékost ki kell zarni.

11-2. Tee-jelzok
Mielétt a jatékos a megjatszandd szakasz eliitéhelyén barmi-
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Sz‘lﬁl" lyen labddval megteszi elsé iitését, a tee-jelzSk rogzitettnek

tekintenddk. Ilyen koriilmények kozott, ha a jatékos elmozdit-
ja vagy engedi elmozditani a tee-jelz6ket, hogy azok ne za-
varjak bedlldsdt, szandékolt lenditésének teriiletét vagy jdré-
kdnak vonalat, a 13-2 szabaly megszegéséért jaro biintetés-
sel sujtjak.

11-3. Tee-rol leesé labda

Ha egy labda, amikor nincs jatékban, leesik a tee-r6l, vagy a
jatékos becélzdas kozben leveri azt, biintetés nélkiil vissza lehet
tenni, azonban ha a fenti koriilmények kozt iirést tesznek a lab-
déara, akdr mozog a labda, akdr nem, az iités beszdmit, de biin-
tetés nincs.

11-4. Jaték az eliitGhelyen kiviilrdl

a. Match Play

Ha a jatékos a szakasz elkezdésekor az eliit6helyen kiviili
pontrdl jatssza meg a labdat, nincs biintetés, de az ellenfél
azonnal megkdvetelheti, hogy a jatékos vonja vissza az igy
megjatszott fitést, és az eliitohelyrdl biintetés nélkiil jatsszon
meg egy labdat,

b. Stroke Play

Ha a versenyzd a szakasz elkezdésekor az eliitdhelyen kiviili
pontrdl jatssza meg a labdat, két biintetéiitést kap, és azutan
meg kell jatszania az eliitohelyrdl egy labdat.

Ha a versenyzd nem korrigdlja tévedését mieldtt a kovetkezd
eliit6helyrdl megjatszik egy iitést, vagy — a kor utolsé szakasza
esetében — elhagyja a greent, és el6tte nem jelenti ki azon szan-
dékat, hogy korrigalja hibajat, kizarjak a versenybdl.

Az eliitohelyen kiviili pontrdl tett iités €s a szakasz soran a ver-
senyzd éltal tett tovabbi sitések, amelyeket azel6tt tett, miel6tt
korrigdlta hibdjat, nem szamitanak bele eredményébe.
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11-5. Jaték idegen eliit6helyrdl
A 11-4 szabdly elGirdsai a mérvadoak.

A LABDA MEGJATSZASA

12. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definidlt kifejezés ddlt betiivel van szedve €s a Meg-
hatdrozdsok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

12-1. A labda keresése; A labda lathat6saga

Amikor a jatékos a pdlya barmelyik részén labdajat keresi,
megérintheti vagy meghajlithatja a hosszu fiivet, dgat, nadat,
bokrot, lombot vagy mdas hasonlékat, 4m csak a sziikséges
mértékig, hogy megtaldlja és azonositsa a labdat, feltéve
hogy ez nem javitja a labda helyzetét, szandékolt bedlldsd-
nak vagy lenditésének teriiletét vagy jdtékdnak vonaldt. A ja-
tékosnak nem musz4j okvetleniil latnia a labdat, amikor zirést
hajt végre.

Ha egy akaddlyban egy labdarél igy gondoljak, hogy valami-
lyen laza akaddly vagy homok fedi, akkor a jatékos kitapintas-
sal, vagy az {itd segitségével vagy mas modon annyit eltavolit-
hat a laza akaddlyboél vagy a homokbdl, hogy a labda egy része
lathatéva valjék. Ha tobbet tivolit el, nincs biintetés; a labdat
djra be kell fedni, hogy csak egy része latszodjék. Ha az eltavo-
litas soran a labda elmozdul, nincs biintetés; a labdat vissza kell
helyezni, és ha sziikséges, be kell fedni. Ami a laza akaddlyok
akaddlyon kiviili eltavolitasat illeti, 1asd a 23. szabdlyt.

Ha egy labda, amely rendellenes talajviszonyok kozott fekszik,
keresés kozben véletleniil elmozdul, nincs biintetés; a labdat
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) vissza kell tenni, hacsak a jatékos nem ugy dont, hogy a 25-1b

szabdly értelmében jar el. Ha a jatékos visszateszi a labdat,
még mindig eljarhat a 25-1b szabdly értelmében, ha alkalmaz-
hato.

Ha egy labdar6l tigy gondoljak, hogy egy vizakaddlyon beliil a
vizben fekszik, a jatékos iitével vagy mas modon kutathat uta-
na. Ha kutatas kozben a labda elmozdul, vissza kell tenni, ha-
csak a jatékos nem gy dont, hogy a 26-1 szabaly szerint jar el.
A labda elmozdulasdért nincs biintetés, feltéve, hogy a labda
elmozduldsa kozvetleniil a kutatdsi miiveletnek tulajdonithat6.
Kiilonben a jatékos a 18-2a szabaly értelmében egy biinte-
toiitést szenved el.

A 12-1 SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.

12-2. A labda azonositasa

A jatékos felelds azért, hogy a megfelel labdédval jatsszék.
Mindegyik jatékos ldssa el azonosité jellel labd4jat.

Ha a jatékosnak j6 oka van azt hinni, hogy a labda az 6vé, biin-
tetés nélkiil felemelheti, hogy azonositsa, kivéve ha nincs aka-
ddlyban.

Mielétt felemeli a labdat, ezen szandékat match play-ben
ellenfelének kell bejelentenie, stroke play-ben pedig jegy-
zdjének vagy versenyzdtdrsdanak, és meg kell jeldlnie a lab-
da helyét. Ezutdn felemelheti és azonosithatja a labdat, fel-
téve, hogy lehet6séget ad ellenfelének, jegyzdjének vagy
versenyzdtdrsdnak, hogy figyelemmel kisérje a felemelést
és a visszatételt. Amikor a labdat a 12-2 szabdly értelmében
emelik fel, az azonositdshoz sziikséges mértéken til nem
szabad megtisztitani. Ha a jatékos nem tesz eleget ennek az
eljarasnak vagy egy részének, vagy ha egy akaddlyban
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emeli fel azonositds céljabol labdajat, egy biintetdiitést f

szenved el.

Ha a felemelt labda a jatékos labd4ja, vissza kell tennie. Ha ezt
elmulasztja, a 12-2 szabaly megszegéséért jaro altalanos
biintetést szenvedi el, &m e szabaly értelmében nincs tovabbi
biintetés.

*A 12-2 SZABALY MEGSZEGESEERT JARO
BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.

* Ha a jatékos elszenvedi a 12-2 szabaly megszegéséért jaro al-
talanos biintetést, e szabaly értelmében nincs tovabbi biintetés.

13. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definidlt kifejezés ddlt betiivel van szedve és a Meg-
hatdrozdsok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

13-1. Altalanos
A labdat ugy kell megjdtszani, ahogy fekszik, kivéve ha a sza-
balyok masképp rendelkeznek.

(Nyugv6 labda elmozdulasa — lasd a 18. szabalyt)

13-2. A labda helyzetének, a tervezett beallas vagy lendités
teriiletének vagy a jaték vonaldnak a javitasa

A jatékosnak nem szabad javitania vagy megengednie, hogy
javitsak:

« labd4ja helyzetét vagy fekvését,

« szandékolt bedlldsanak vagy lenditésének teriiletét,
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e jatékvonaldt vagy annak a vonalnak a lyukon tdli ésszerid
meghosszabbitdsat, vagy
« azt a teriiletet, ahol ejteni vagy labdat helyezni szandékozik.

A tiltas az alabbi cselekedetekre terjed ki:

« eltavolitani, meghajlitani vagy eltorni barmit, ami novésben
van vagy rogzitett (ezek koz¢ tartoznak a mozdithatatlan tor-
laszok és a palyahatdrt meghatarozé targyak),

« felszini egyenetlenséget 1étrehozni vagy megsziintetni,

« eltdvolitani vagy lenyomni homokot, laza talajt, helyre tett
flicsomokat vagy megfelel6 helyre rakott egyéb vagott gyep-
téglat, vagy

« eltavolitani harmatot, deret vagy vizet.

Mindazonaltal a jatékos nem kap biintetést azért:

« ha szabdlyosan veszi fel bedlldsdt, vagy

« ha jitést tesz vagy az iités el6tt hatrafelé mozgatja iit6jét, és
az litést megteszi,

« ha az eliitohelyen hoz 1étre, vagy sziintet meg felszini egye-
netlenséget /11-1 szabdly /, vagy

* ha a greenen tavolit el homokot és laza talajt, vagy sériilést
javit meg /16-1 szabdly /.

Az iit6t konnyedén a foldhoz lehet érinteni, de nem szabad a

foldh6z nyomni.

Kivétel: Labda akaddlyban — 1asd a 13-4 szabalyt.

13-3. Beallas kiépitése
A jatékosnak joga van ahhoz, hogy bedlldsa felvételekor szi-
lardan megvesse a labat, de nem szabad dlldst 1étesitenie.

13-4. Labda akadalyban; Tiltott tevékenységek

A szabdlyokban elbirtakat kivéve miel&tt olyan labdédval te-

68

sziink iitést, amelyik akaddlyban van (legyen az bunker

vagy vizakadaly) vagy amelyiket onnan emeltiink fel, oda

szandékozunk leejteni vagy lehelyezni, a jatékosnak nem

szabad:

a. Kiprébalni az akaddly vagy barmilyen hasonlé akaddly al-
lapotit,

b. A kezével vagy egy iitével megérinteni a talajt az akaddly-
ban vagy a vizet a vizakadalyban, vagy

c. Megérinteni vagy megmozditani barmilyen laza akadalyt,
amely az akaddlyban fekszik vagy érinti azt.

Kivételek:

1. Feltéve hogy semmi olyan nem torténik, ami az akaddly al-
lapotanak kiprobaldsat vagy a labda fekvésének javitasat
jelenti, nem jar biintetés, ha a jatékos (a) barmilyen aka-
dalyban megérinti a foldet vagy a vizakaddlyban a vizet,
azért mert elesik, amikor megprébdlja megakadilyozni,
hogy elessék, vagy valamelyik szabdly értelmében eltdvo-
lit egy torlaszt, megmér vagy visszahoz, felemel, letesz
vagy visszatesz egy labdat, vagy (b) leteszi iit6it egy aka-
dalyban.

2. Az iités megtétele utan a jatékos vagy caddie-je elsimithat-
ja a homokot vagy a talajt az akaddlyban, feltéve, hogy —
amennyiben a labda még az akaddlyban van, vagy felemel-
ték az akadalybol és le lehet ejteni vagy helyezni az aka-
ddlyba — semmi olyat nem tesz, ami javitja a labda fekvését
vagy segiti a jatékost a szakasz tovdbbi megjitszdsdban.

Megjegyzés: A jatékos az iitdvel vagy mas modon — beleértve
a becélzast vagy az iités elStti hatralenditést — barmikor
megérintheti barmelyik forlaszt, barmelyik konstrukciét, ame-
lyet a Bizottsdg a pdlya szerves részének nyilvanit vagy barmi-
lyen fiivet, bokrot, fat vagy egyéb novS dolgot.
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A SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.
(Labdakeresés — ldsd a 12-1 szabdlyt)
(Ko6nnyités labdaért vizakadalyban — 14sd 26. szabdly)

14. szabaly:

Meghatarozasok
Minden definidlt kifejezés ddlt betiivel van szedve és a Meghatéro-
z4sok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd 20-35. oldal.

14-1. Szabalyosan megiitott labda
A labdat szabalyosan kell megiitni az iit6 fejével, és nem sza-
bad tolni, kaparni vagy kanalazni.

14-2. Segitség

Utésnél a jatékosnak nem szabad

a. elfogadnia a természeti erdktdl fizikai segitséget vagy vé-
delmet, vagy

b. engednie, hogy caddie-je, jdatékostdrsa vagy annak caddie-
je a labda mogott a jatékvonal vagy a putt-vonal meghosszab-
bitdsaban vagy ahhoz kozel alljon.

A 14-1 VAGY 14-2 SZABALY MEGSZEGESEERT JARO
BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.

14-3. Mesterséges eszkozok és szokatlan felszerelés

Az R&A fenntartja a jogot, hogy barmikor megvéltoztatja a
Szabdlyokat, amelyek a mesterséges eszkozokre és a szokatlan
felszerelésre vonatkoznak, és 1étrehozza vagy megvaltoztatja
az ezekre a szabdlyokra vonatkozé értelmezéseket.
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Ha a jatékosnak kétségei vannak a tekintetben, hogy egy esz-
koz haszndlata a 14-3 szabdly megsértését jelenti-e, konzultal-
jon az R&A — val.
A gyart6 elkiildheti az R&A — nak annak az eszkdznek a min-
tapéldanyat, amelyet gyartani akar, hogy a klub eldontse, az
eldirt kor alatti hasznalata azt eredményezné-e, hogy a jatékos
megszegi a 14-3 szabdlyt. Az ilyen mintapéldany — mint hivat-
kozasi alap — az R&A tulajdonava vilik. Ha a gyarté elmu-
lasztja elkiildeni a mintapéldanyt, miel6tt gyartja és/vagy for-
galomba hozza az eszkozt, a gyarté magéra vallalja annak a
dontésnek a kockdzatét, hogy az eszk6z nem felel meg a sza-
balyoknak.
A szabdlyokban rogzitetteket kivéve egy eldirt kor soran a ja-
tékosnak semmi mesterséges eszkozt vagy szokatlan felszere-
Iést nem szabad hasznélnia:
a. Amely segitené az iités végrehajtdsdban vagy jatékaban,

vagy
b. Abbdl a célbdl, hogy felmérjen vagy megmérjen tavolsigot

vagy allapotokat, amelyek befolydsolhatjak jatékat; vagy
¢. Amely segithetné az iit6 fogasdban, kivéve hogy

(I) sima kesztyfit lehet viselni

(II) gyantat, hintSport és szarité vagy nedvesitd kelléke-

ket lehet hasznalni; és
(III) toriilkozét vagy zsebkenddt lehet a markolat koré te-
kerni.

A 14-3 SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Kizaras.

14-4. Egynél tobbszor megiitott labda

Ha a jatékos iitSje egy iités sordn egynél tobbszor iiti meg a
labdat, az iitést be kell szamitani, és még hozza kell adni egy
biintetaiitést, 6sszesen tehat kettGvel novekszik az iitésszdam.
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SZ‘I‘Z 14-5. Mozg6 labda megjatszasa
" A jatékosnak nem szabad iifést tennie labddjara, amig az moz-

gdsban van.

Kivételek:

o Tee-16l leesd labda — 11-3 szabaly

» Egynél tobbszor megiitott labda — 14-4 szabély

» Vizben elmozdulé labda — 14-6 szabaly

Ha a labda csak akkor kezd el mozogni, miutan a jatékos el-
kezdte az iitést vagy iit6jének az iités elotti hatralenditését,
ennek a szabdlynak az értelmében nem szenved el biintetést
azért, mert mozgd labdit jatszott meg, az aldbbi szaba-
lyokban eléirt valamelyik biintetést6l azonban nem mente-
sil:

* A jatékos altal elmozditott nyugvé labda — 18-2a szabadly.

* Becélzds utan elmozdulé nyugvo labda — 18-2b szabdly.

(Jatékos, jatékostars vagy caddie dltal szdndékosan eltéritett
vagy megéllitott labda — 14sd az 1-2 szabalyt.)

14-6. Vizben elmozdulé labda

Amikor egy vizakaddlyban egy labda elmozdul a vizben, a ja-
tékos biintetés nélkiil tehet egy iitést, de iitésének végrehajta-
sadban nem szabad késlekednie azért, hogy engedje, hogy a szél
vagy az dramlat javitson a labda helyzetén. A vizakaddlyban a
vizben elmozdulé labdét fel lehet emelni, ha a jatékos ugy
dont, hogy a 26. szabdlyt alkalmazza.

A 14-5 VAGY 14-6 SZABALY MEGSZEGESEERT JARO
BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.

72

15. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definialt kifejezés dolt betiivel van szedve és a Meg-
hatdrozasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

15-1. Altalanos

A jatékosnak azzal a labdaval kell befejeznie a jatékot, amellyel
az eliit6helyrdl jatszott, kivéve ha a labda elveszett, hatdron ki-
viilre keriilt vagy a jatékos mdsik labddval helyettesitette, akar
megengedett ez a helyettesités, akdr nem (lasd 15-2 szabaly).
Ha a jatékos idegen labdat jatszik meg, lasd a 15-3 szabalyt.

15-2. Helyettesitd labda

A jatékos akkor helyettesithet egy labdat, amikor olyan szabdly
szerint jar el, amelyik megengedi neki, hogy a szakasz megjat-
szdsanak teljesitése sordn masik labdat jatsszék meg, ejtsen vagy
helyezzen. A helyettesité labda valik a jdtékban lévd labdava.
Ha a jatékos akkor helyettesit labdat, amikor a szabdlyok értel-
mében nem engedélyezett, az a helyettesitd labda nem idegen
labda, hanem az vilik a jdtékban 1évd labddvd. Ha a jatékos a
hibat a 20-6 szabdly értelmében nem korrigélja, és iitést tesz
egy tévesen alkalmazott helyettesitd labddval, elszenvedi a
megfelel6 szabaly altal eléirt biintetést, és stroke play-ben a
helyettesitd labdaval kell végigjatszania a szakaszt.

(Idegen helyrdl val6 jaték — lasd a 20-7 szabalyt.)

15-3. Idegen labda

a. Match Play

Ha a jatékos iitést tesz egy idegen labddval, amely nincs aka-
dalyban, elvesziti a szakaszt.
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SZ‘I‘:' Nincs biintetés, ha a jatékos akaddlyban tesz idegen labddval

iitést. Az idegen labdaval akadalyban tett barmilyen iitések
nem szdmitanak be a jatékos eredményébe.

Ha az idegen labda masik jatékoshoz tartozik, tulajdonosanak
egy labdat kell tennie arra a helyre, ahonnan az idegen labdqt
el6szor megjatszottak.

Ha a szakasz megjatszasa sordn a jatékos és ellenfél elcserélik
egymas labddajat, az elsd, aki azzal az idegen labddval tett egy
iitést,amelyik nincs az akaddlyban, elvesziti a szakaszt, ami-
kor ezt nem lehet eldonteni, az elcserélt labddkkal kell végig-
jatszani a szakaszt.

b. Stroke Play

Ha a versenyzd iitést vagy iitéseket tesz egy idegen labddval,
amely nincs akaddlyban, két biintetdiitést szenved el.

Nincs biintetés, ha a versenyzd egy akaddlyban tesz idegen
labdaval iitést. Az idegen labddval akaddlyban tett barmilyen
iitések nem szdmitanak be a versenyzd eredményébe.

A versenyzdnek ugy kell korrigdlnia hibdjat, hogy a megfeleld
labdaval jatszik, vagy pedig a Szabdlyok szerint jar el. Ha a
versenyzd nem korrigéalja tévedését, miel6tt a kovetkezd eliitd-
helyrdl tesz egy iitést, vagy — a kor utolsé szakasza esetében —
mielStt elhagyja a greent, nem jelenti ki azon szandékat, hogy
korrigalja hib4jat, kizarjak a versenybdl.

Az idegen labddval tett iitések nem szamitanak bele a verseny-
z¢ eredményébe.

Ha az idegen labda mésik versenyzéhoz tartozik, tulajdonosa-
nak egy labdat kell tennie arra a pontra, ahonnan az idegen
labddt el6szor megjatszottak.

(A helyezett vagy djrahelyezett labda helyzete megvaltozott —
lasd a 20-3b szabalyt.)

(Nem meghatarozhat6 hely — lasd 20-3c szabalyt.)
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A GREEN

16. szabaly:

Meghatarozasok
Minden definidlt kifejezés ddlt betitvel van szedve és a Meghatéro-
z4sok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd 20-35. oldal.

16-1. Altalanos

a. A putt-vonal érintése

A putt-vonalat nem szabad érinteni, kivéve:

(I) a jatékos elmozdithat laza akaddlyokat, feltéve, hogy
nem nyom le semmit;

(II) a jatékos a labda elé helyezheti az iitét, amikor megcé-
lozza, feltéve, hogy nem nyom le semmit;

(III) mérés kozben — 18-6 szabaly;

(IV) alabda felemelésekor — 16-1b szabaly;

(V) alabdajelz6 lenyomasakor;

(VI) arégi lyuk mélyedések vagy labdanyomok greenen tor-
ténd javitdsakor — 16-1c szabdly; és

(VII) a mozdithat6 torlaszok eltavolitisakor — 24-1 szabdly.

(A putt-vonal jelzése a greenen — lasd a 8-2b szabdlyt)

b. A labda felemelése és megtisztitasa

A greenen a labdat fel lehet emelni €s ha sziikséges, meg lehet
tisztitani. A labda helyzetét be kell jelolni, miel6tt felemelik, és
a labdat vissza kell tenni (1asd 20-1 szabdly).

c. Mélyedések, labdanyomok és egyéb kar javitasa

A jatékos megjavithatja azokat a régi lyuk mélyedéseket vagy
karokat a greenen, amelyeket a labda okozott, akar a greenen
fekszik a jatékos labd4ja, akar nem. Ha javitds kozben egy lab-
da vagy labdajelzé véletleniil e/mozdul, a labdat vagy a labda-

75

Szab.
16.



Szab.

jelzot vissza kell helyezni. Nincs biintetés, feltéve hogy a lab-
" da elmozduldsa kozvetleniil annak a kiilonleges miiveletnek
tulajdonithatd, hogy megjavitunk egy régi lyuk bemélyedést
vagy a greenen tortént olyan kdrosoddst, amelyet egy labda
okozott. Kiilonben a jatékos a 18-2a szabaly értelmében egy
biintetdiitést szenved el.

A greenen tortént barmilyen mas karosodast nem szabad kija-
vitani, amennyiben ez segitené a jitékost a szakasz tovabbi
megjatszasaban.

d. A felszin kiprobalasa

A szakasz megjatszdsa soran a jatékosnak labdaguritdssal, a
felszin dorzsolésével vagy kapardsaval nem szabad kiprébal-
nia a green felszinét.

e. Lovaglo helyzetben vagy a putt-vonalon allni

A jatékosnak nem szabad szétterpesztett 1abu bedlldsbél (lo-
vaglé helyzetben) iitést tennie a greenen, vagy ugy, hogy egyik
laba érinti a putt-vonalat vagy annak a vonalnak a labda mo-
gotti meghosszabbitasat.

f. Utést tenni, mikézben masik labda van mozgasban

A jatékosnak nem szabad addig iitnie, mig a greenrdl torténd
iités utan egy masik labda mozgdsban van, kivéve, hogy ha a
jatékos akkor teszi ezt, ha 6 kovetkezett a jatékban, abban az
esetben nincs biintetés.

(A jatékot segit6 vagy zavard labda felemelése, mig mésik lab-
da van mozgésban — 14sd a 22. szabélyt)

A 16-1 SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.

(A caddie vagy a jatékostars helyzete — lasd a 14-2 szabalyt.)
(Idegen green — lasd a 25-3 szabdlyt.)
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16-2. Lyuk szélén egyensiilyozo labda

Amikor a labda barmelyik része tilnyulik a yuk peremén, a jaté-
kos elég id6t kap ahhoz, hogy késedelem nélkiil odaérjen a lyuk-
hoz és tovébbi tiz masodpercet ahhoz, hogy eldontse: vajon a lab-
da nyugalomban van-e. Ha a labda akkorra nem esett bele a lyuk-
ba, nyugalomban 1évének tekintendd. Ha a labda ezutan esik be-
le a lyukba, a dolog ugy tekintendd, hogy utolsé iitésével a jaté-
kos lyukba iitott, és egy biintetdiitést hozzaad a szakaszon elért

eredményéhez; egyébként e szabdly értelmében nincs biintetés.

(Id6huzas — 14sd a 6-7 szabdlyt.)

17. szabaly:

Meghatarozasok
Minden definidlt kifejezés ddlt betitvel van szedve és a Meghatéaro-
z4sok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd 20-35. oldal.

17-1. Kezelt, eltavolitott vagy feltartott zaszlorad

Miel6tt a pdlydn barhonnan iitést tesz, a jatékos megteheti,
hogy kezeltesse, eltavolitassa a zdszlérudat, vagy feltartassa,
hogy jelezze a Iyuk helyét.

Ha a zdszlérudat nem kezelik, nem tavolitjék el vagy nem tart-
jék fel, miel6tt a jatékos iitést tesz, a zaszlérudat nem szabad
kezelni, elmozditani vagy feltartani az iités sordn vagy amig a
jatékos labddja mozgdsban van, mivel az ilyen tevékenység
befolydsolhatnd a labda mozgésit.

1. megjegyzés: Ha a zdszIorid a lyukban van, és barki a koze-
Iében all, mikdzben az iitést teszik, az illetdt ugy kell tekinte-
ni, hogy kezeli a zdszlérudat.

2. megjegyzés: Ha az iitést megel6z6en a jatékos tudtaval bar-
ki elmozditja vagy feltartja a zdszlérudat, és a jatékos nem til-
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Szab. takozik ez ellen, akkor tigy kell tekinteni, hogy a jatékos be-

" leegyezésével tortént.

3. megjegyzés: Ha barki kezeli vagy feltartja a zdszlérudat
vagy a lyuk kozelében 4ll, mik6zben az iitést teszik, ugy kell
tekinteni, hogy az illetd kezeli a zdszIl6rudat, mig a labda nyu-
galomba nem Kkeriil.

17-2. Felhatalmazas nélkiili kezelés

Ha match play-ben az ellenfél vagy caddie-je, vagy stroke pla-
y-ben a versenyzotdrs vagy caddie-je a jatékos felhatalmazésa
vagy eldzetes tudomadsa nélkiil kezeli, eltdvolitja vagy feltartja
a zdszlorudat az iités alatt, vagy amig a labda mozgésban van,
és ez a cselekedet befolyasolhatja a labda mozgasat, az ellen-
fél vagy versenyzdtdrs elszenvedi a megfelel§ biintetést.

*A 17-1 vagy 17-2 SZABALY MEGSZEGESEERT JARO
BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités

* Ha stroke play-ben a 17-2 szabaly megszegése eldall, és a ver-
senyzd labdaja ennek kovetkeztében eltalilja a zdszlorudat,
vagy azt a személyt, aki kezeli vagy tartja a zaszlérudat, vagy
barmit, amit az illet6 magaval visz, a versenyzo nem szenved el
biintetést. A labdat tgy jatsszak meg, ahogyan fekszik, kivéve
hogy ha az iitést a greenen tették, ekkor az iitést visszavonjak,
és a labdat vissza kell helyezni és fijra meg kell jatszani.

17-3. A zaszlorudat vagy kezel6t eltalalo labda

A jatékos labddjanak nem szabad eltalélnia:

a. A zaszlorudat, amikor éppen kezelik, eltavolitjdk vagy fel-
tartjak;

b. Azt a személyt, aki kezeli vagy feltartja a zdszlorudat; vagy

c. A lyukban 1év6, kezeletlen zdszlorudat, amikor az iitést a
greenen tették meg.
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Kivétel: Amikor a zdszlérudat a jatékos felhatalmazasa nélkiil 572>

kezelik, elmozditjdk vagy feltartjak — 1dsd 17-2 szabdly.

A 17-3 SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités,
és a labdat ugy kell megjatszani, ahogyan fekszik.

17-4. Zaszloriadnal nyugvo labda

Amikor a zdszIorid a lyukban van, és a jatékos labd4ja nem ta-
lalt a lyukba, hanem a zdszlérddnak tdmaszkodik, a jatékos
vagy az dltala felhatalmazott személy megmozdithatja vagy el-
tavolithatja a zdszlérudat, és ha a labda a lyukba esik, a dolog
ugy tekintendd, hogy utolsé iitésével a jatékos lyukba iitott;
egyébként ha a labda elmozdul, biintetés nélkiil vissza kell he-
lyezni a lyuk peremére.

ELMOZDULT, ELTERITETT VAGY MEGALLITOTT
LABDA

18. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definidlt kifejezés ddlt betiivel van szedve és a Megha-
tarozdsok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd 20-35.
oldal.

18-1. Kiilsé tényezo altal

Ha egy nyugvé labdat kiilsé tényezd mozdit el, nincs biintetés,
és a labdat vissza kell helyezni.

(A jatékos nyugvé labddjat masik labda mozditja el — lasd a
18-5 szabdlyt)
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SZ‘I‘b 18-2. Jatékos, partner, caddie vagy felszerelés altal

a. Altalanos
Amikor a jatékos labddja jatékban van, ha:
(I a jatékos, jatékostdrsa vagy valamelyikiik caddie-je
felemeli, vagy elmozditja,
szandékosan hozzaér (kivéve, ha ez célzds kdzben iitével
torténik) vagy eldidézi,
hogy elmozduljon, kivéve, ahogyan egy szabdly megenge-
di, vagy
(IT) a jatékos vagy jdtékostarsa felszerelése idézi el6, hogy a
labda elmozduljon,
a jatékos egy biintetdiitést szenved el. Ha a labda elmozdult,
vissza kell helyezni, hacsak a labda elmozduldsa nem azutin
all el8, hogy a jatékos megkezdte az iitést vagy az iitéshez az
it hatramozditasat, és az itést megtette.

A szabdlyok értelmében az aldbbi koriilmények kozott nincs

biintetés, ha a jatékos véletleniil idézi el6 labddja elmozduldsdt:

o Akaddlyban 1€v6, laza akaddlyokkal vagy homokkal befe-
dett labda, vagy rendellenes talajviszonyok kozt 1év6 labda
vagy olyan labda keresésekor, amelyrdl azt hiszik, hogy viz-
akaddly vizében van — 12-1 szabaly

* Benyomoddsok vagy labdanyomok javitdsa sordn — 16-1c szabély

o Meérés kozben — 18-6 szabdly

« Egy szabdly szerinti labdafelemelés sordan — 20-1 szabdly

» Egy szabdly szerinti labdahelyezés vagy visszahelyezés so-
rdn — 20-3a szabdly

* Laza akaddly greenrdl torténd eltavolitdsa soran — 23-1 szabdly

» Mozdithat6 torlaszok eltavolitasakor — 24-1 szabaly

b. Célzas utan elmozdulo6 labda
Ha a jatékos jdtékban 1évé labddja akkor mozdul el, miutin
megcélozta (tehat nem iités eredményeképpen), a jatékos ugy
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tekintendd, hogy elmozditotta a labdat, és egy biintetdiitést S;‘ib

szenved el. A labdat vissza kell helyezni, hacsak a labda elmoz-
duldsa nem azutdn 4ll el6, hogy a jatékos megkezdte az iitést
vagy az litéshez az it hatramozditasat, és az iitést megtette.

18-3. Ellenfél, caddie vagy felszerelés altal match play-ben
a. Keresés kozben

Ha a jatékos labddjanak keresése kozben egy ellenfél, annak
caddie-je vagy felszerelése elmozditja a labdat, hozzaér vagy
mozgdst idéz el6 ndla, nincs biintetés. Ha a labda elmozdult,
vissza kell tenni.

b. Nem keresés kozben

Ha egy ellenfél, annak caddie-je vagy a felszerelése nem a ja-
tékos labdajanak keresése kozben elmozditja a labdat, szandé-
kosan hozzaér vagy mozgdst idéz el§ nala, kivéve ha a szabd-
lyok masként rendelkeznek, az ellenfél egy biintetoiitést
szenved el. Ha a labda elmozdult, vissza kell tenni.

(Idegen labda megjitszdsa — ldsd a 15-3 szabalyt)
(Mérés kozben elmozdulé labda — 14sd a 18-6 szabdlyt)

18-4. Versenyzétars, caddie vagy felszerelés altal stroke
play-ben

Ha a jatékos labdajat egy versenyzdtdrs, annak caddie-je vagy
felszerelése elmozditja, hozzaér vagy mozgdst idéz el6 ndla,
nincs biintetés. Ha a labda e/mozdult, vissza kell tenni.
(Idegen labda megjatszdsa — ldsd a 15-3 szabalyt)

18-5. Masik labda altal

Ha egy jdtékban és nyugalomban [évd labddt egy iités utani
masik, mozgdsban 1évo labda mozdit el, az elmozditott labdat
vissza kell tenni.
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Szab.
18/19.

18-6. Mérés kozben elmozdult labda

Ha egy labda vagy labdajelz6 mérés kozben elmozdul, mikoz-
ben egy szabdly értelmében jarnak el, vagy eldontik egy sza-
baly alkalmazdsat, a labdat vagy a labdajelz6t vissza kell he-
lyezni. Nincs biintetés, feltéve hogy a labda vagy a labdajelz6
elmozdulasa kozvetleniil a mérés kiilonleges miiveletének tu-
lajdonithaté. Maskiilonben a 18-2a,18-3b,vagy a 18-4 szabdlyt
kell alkalmazni.

*A SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.

* Ha egy jatékos, akitol elvarjak, hogy visszahelyezze a
labdat, elmulasztja ezt, akkor a 18. szabaly megszegéséért
jaro altalanos biintetéssel sijtjak. A 18. szabaly szerint
nincs tovabbi biintetés, kivéve egy helyteleniil helyettesitett
labda esetén (15-2 szabaly).

1. megjegyzés: Ha az e szabaly értelmében visszahelyezendd
labdat nem tudjdk azonnal megtalélni, masik labddval lehet Ae-
lyettesiteni.

2. megjegyzés: Ha a helyezend6 vagy visszahelyezend labda
eredeti fekvése megvaltozott, 1asd a 20-3b szabdlyt.

3. megjegyzés: Ha lehetetlen eldonteni azt a helyet, ahova a
labda visszahelyezendd, 1asd a 20-3c szabalyt.

19. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definialt kifejezés ddlt betiivel van szedve és a Meg-
hatdrozasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.
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19-1. Kiilsé tényezé altal

Ha barmilyen kiilsé tényezd véletleniil eltériti vagy megallit-

ja a mozgdsban 1évo labdat, az vétlen esetnek szamit, nincs

biintetés, és a labdat igy kell megjatszani, ahogy fekszik, ki-
véve:

a. Ha egy greenen kiviili iités utdn a mozgé labda barmilyen
mozg6 vagy €18 kiilsd tényezdn/tényezdben keriil nyugalom-
ba, a jatékos a jdtéktéren vagy akaddlyban koteles ejteni, a
greenen pedig helyeznie kell a labdat, a lehetd legkdzelebb
ahhoz a helyhez, ahol a kiilsd tényezd tartézkodott, amikor a
labda benne vagy rajta nyugalomba keriilt, és

b. Ha egy greenen torténd iités utdn a mozg6 labdat barmilyen
mozg6 vagy él6 kiilsd tényezd — kivéve valami férget vagy
rovart — eltériti vagy megdllitja, vagy nyugalomba keriil
benne vagy rajta, az iirést torlik. A labdat vissza kell tenni,
és az iitést ujra kell jatszani.

Ha a labdét nem sikeriil azonnal megtaldlni, masik labdédval le-

het helyettesiteni.

(A jatékos labddjat masik labda tériti el vagy allitja meg — 14sd

a 19-5 szabadlyt.)

Megjegyzés: Ha a biré vagy a Bizottsag ugy dont, hogy egy
kiilsd tényezd szandékosan téritette el vagy allitotta meg a lab-
dat, az 1-4. szabdly vonatkozik a jatékosra. Ha a kiilsé ténye-
76 versenyzotdrs vagy annak caddie-je, az 1-2 szabaly vonat-
kozik a versenyzdtdrsra.

19-2. Jatékos, jatékostars, caddie vagy felszerelés altal

a. Match Play

Ha a jatékos labdajat véletleniil sajat maga, jdtékostdrsa vagy
valamelyikiik caddie-je vagy felszerelése tériti el vagy éllitja
meg, a jatékos elvesziti a szakaszt.
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SZ‘I‘E' b. Stroke Play

" Ha a versenyzd labdajat véletleniil sajat maga, jdtékostdarsa
vagy valamelyikiik caddie-je vagy felszerelése tériti el vagy al-
litja meg, a versenyzd két biintet6iitést szenved. A labdat gy
kell megjatszani, ahogy fekszik, kivéve amikor a labda a ver-
senyzd,a jdatékostdars vagy valamelyikiik caddie-jének ruhdja-
ban/ruhdjan vagy
felszerelésében/felszerelésén keriil nyugalomban, ebben az
esetben a versenyzdnek a jatéktéren vagy egy akaddlyban ejte-
nie kell, a greenen pedig helyeznie kell a labdat, a lehet6 leg-
kozelebb ahhoz a helyhez, ahol az a bizonyos dolog volt, ami-
kor a labda benne vagy rajta nyugalomba keriilt.

Kivétel: Ejtett labda — 14sd a 20-2a szabalyt.
(Jatékos, jatékostars vagy caddie altal szdndékosan eltéritett
vagy megallitott labda — 14sd az 1-2 szabdlyt)

19-3. Ellenfél, caddie vagy felszerelés altal match play-ben
Ha a jatékos labddjat egy ellenfél, annak caddie-je vagy felsze-
relése véletleniil tériti el vagy 4llitja meg, nincs biintetés. A ja-
tékos — mielStt barmelyik fél Gjabb iitést tesz — visszavonhatja
az ritést, és biintetés nélkiil megjatszhat egy labdat arrdl a pont-
r6l, amely a lehet§ legkozelebb van ahhoz a helyhez, ahonnan
az eredeti labdat utoljara megjatszottak (lasd a 20-5 szabalyt),
vagy megjatszhatja a labdat, ahogyan fekszik. Mindazonéltal
ha a jatékos nem vonja vissza az litést, és a labda az ellenfél
vagy caddie-je ruhdjaban/ruhdjan vagy felszerelésében/felsze-
relésén keriil nyugalomba, a jatékosnak a jdtéktéren vagy egy
akaddlyban ejtenie kell, a greenen pedig helyeznie kell a lab-
dat, a lehetd legkozelebb ahhoz a helyhez, ahol az a bizonyos
dolog volt, amikor a labda benne vagy rajta nyugalomba ke-
riilt.
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Kivétel: A labda eltaldlja a zdszlérudat kezelé személyt — lasd f;ab'

a 17-3b szabalyt.
(Ellenfél vagy caddie-je &ltal szdndékosan eltéritett vagy
megallitott labda — 14sd az 1-2 szabdlyt.)

19-4. Versenyzétars, caddie vagy felszerelés altal stroke
play-ben

Lasd a Kiilsd tényezd altal eltéritett labda esetére vonatkoz6
19-1. szabdlyt.

19-5. Masik labda altal

a. Nyugalomban

Ha egy iités utan a jatékos mozgd labdajat egy jarékban és
nyugalomban /évd labda tériti el vagy allitja meg, a jatékosnak
ugy kell megjatszania labd4jat, ahogy fekszik.

Match play-ben nincs biintetés. Sroke play-ben szintén nincs
biintetés, hacsak az iitést megel6z6en mindkét labda nem a
greenen fekszik, ebben az esetben a jatékos két biintetdiitést
kap.

b. Mozgasban

Ha egy iités utan a jatékos mozgé labd4jat egy masik — szintén
fités utani — mozgo labda tériti el vagy allitja meg, a jatékos-
nak ugy kell megjatszania labd4jét, ahogy fekszik. Nincs biin-
tetés, hacsak a jatékos meg nem szegi a 16-1f szabdlyt, mely
esetben az e szabaly megsértéséért jaro biintetéssel sujtjak.

Kivétel: Ha egy iités utan a jatékos labddja a greenen van
mozgasban és a masik mozg6 labda kiilsé tényezének mingsiil
—lasd a 19-1b szabalyt.

A SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.

85



Szab. KONNYITESI LEHETOSEGEK ES A KOVETENDO

- ELJARAS

20. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definidlt kifejezés ddlt betiivel van szedve és a Meg-
hatdrozasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

20-1. Felemelés és jelolés

A szabalyok értelmében felemelend6 labdat felemelheti a jaté-
kos, a jdtékostdrsa vagy a jatékos altal felhatalmazott mas sze-
mély. Ezen esetek barmelyikében a szabdlyok barmilyen meg-
sértéséért a jatékos felel.

Miel6tt a labdat felemeljiik, azon szabdly szerint kell megjelol-
ni a helyét, amelyik el6irja visszahelyezését. Ha nincs a helye
megjellve, a jatékost egy biintetdiitéssel sijtjak, és a labdat
vissza kell helyezni. Ha nincs visszahelyezve, a jatékost az e
szabaly megszegéséért jaro altalanos biintetéssel sijtjak, a
20-1 szabdly szerinti tovabbi biintetést azonban mar nincs.
Ha egy szabdly értelmében torténd labdafelemelés vagy helyzet-
jelolés kozben egy labda vagy labdajelz6 véletleniil elmozdul, a
labdat vagy labdajelzét a helyére kell tenni. Nincs biintetés, fel-
téve hogy a labda vagy labdajelzé elmozduldsa kozvetleniil a
labda felemelésével vagy helyének megjelolésével jard sajatos
ténykedésnek tulajdonithat6. Maskiilonben e szabdly vagy a 18-
2a szabaly értelmében a jatékost egy biintetdiitéssel sujtjak.

Kivétel: Ha a jatékos biintetést kap azért, mert nem az 5-3
vagy 12-2 szabdly értelmében cselekedett, a 20-1 szabaly sze-
rint tovéabbi biintetés nincs.

86

Megjegyzés: A felemelend6 labda helyzetét tgy kell megje-
161ni, hogy labdajelzét, kis érmét vagy egyéb hasonld targyat
tesziink le kozvetleniil a labda mogé. Ha a labdajelzé akada-
lyozza a masik jatékos jatékat, bedlldsdt vagy iitését, helyez-
ziik egy vagy tobb itéfejnyi tavolsagra valamelyik oldalra.

20-2. Ejtés és tijraejtés

a. Ki altal és hogyan?

A szabdlyok értelmében az ejtend$ labdat maganak a jatékos-
nak kell ejteni. Egyenesen kell éllnia, vallmagassagban, ki-
nyujtott karral kell tartania a labdat, és le kell ejtenie. Ha a lab-
dat masvalaki ejti, vagy barmilyen mds mddon ejtik le, és a 20-
6 szabaly szerint nem korrigdljak a hibat, a jatékost egy biin-
tetoiitéssel sijtjak.

Ha a labda érinti a jatékost, a jdatékostarsdt vagy caddie-jiiket
vagy a felszerelésiiket, miel6tt vagy miutan leesik a pdlya va-
lamelyik részére, a labdét biintetés nélkiil djra kell ejteni. An-
nak nincs semmilyen hatdra, hogy ilyen koriilmények esetén
hanyszor kell Gjraejteni a labdat.

(Ugy cselekedni, hogy befolyasoljuk a labda helyzetét vagy
mozgdsit — 1asd az 1-2 szabdlyt.)

b. Hol ejtsiink?

Amikor a labdét egy bizonyos helyhez a legkdzelebb akarjuk
ejteni, az ejtés helyének nem szabad kozelebb lennie a lyuk-
hoz, mint az a bizonyos hely, amelyet — ha a jatékos nem tud-
ja pontosan — becsléssel kell megallapitani.

A leejtett labda el8szor a pdlydnak azt a részét kell, hogy érje,
ahol a vonatkoz6 szabdly szerint leejtend. Ha nem ugy ejtik
le, a 20-6 és -7 szabaly mérvado.

c. Mikor ejtsiink djra?
A leejtett labdat biintetés nélkiil djra kell ejteni, ha az:
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(I)  belegurul egy akaddlyba, és abban keriil nyugalomba;
(X) kigurul egy akaddlybdl, és azon kiviil keriil nyugalomba;
(III) ragurul a greenre, és ott keriil nyugalomba;

(V) palyahatdron til gurul, és ott keriil nyugalomba;

(V) olyan helyen keriil nyugalomba, ahol annak a koriil-
ménynek a zavar6 hatdsa érvényesiil, amely miatt — a
24-2b szabaly (mozdithatatlan torlasz), a 25-1 szabaly
(rendellenes talajviszonyok), a 25-3 szabdly (idegen
green) vagy egy Helyi Szabdly (33-8a szabdly) értelmé-
ben — a konnyités igénybe lett véve, vagy visszagurul
abba a nyomba, ahonnan a 25-2 szabdly (besiippedt lab-
da) értelmében fel lett emelve;

(VI) tobb mint két iit6hossznyi tdvolsagra gurul és keriil nyu-
galomba attél a helytdl, ahol el6szor érintette a pdlya
valamely részét; vagy

(VII) a lyukhoz kozelebb keriil nyugalomba, mint:

(a) eredeti vagy becsiilt helye (lasd a 20-2b szabalyt), hacsak a

szabdlyok masképp nem rendelkeznek; vagy

(b) alegkozelebbi konnyitési hely vagy az elérhet6 legnagyobb

konnyités helye (24-2, 25-1 vagy 25-3 szabdly); vagy

(c) az a pont, ahol az eredeti labda utoljara a vizakaddly vagy

oldalso vizakadaly sz€16t keresztezte (26-1 szabaly).

Ha az tjraejtett labda barmelyik fent emlitett helyzetbe kertil,

a lehetd legkozelebb kell helyezni ahhoz a ponthoz, ahol el6-

szOr érintette a pdlya valamely részét, amikor ujraejtették.

Ha ezen szabdly alapjan az djraejtendd vagy helyezendd lab-

dat nem sikeriil azonnal megtaldlni, masik labddval lehet he-

Lyettesiteni.

Megjegyzés: Ha egy ejtett vagy djraejtett labda nyugalomba
keriil, de azutdn elmozdul, ugy kell megjatszani, ahogy fek-

szik, hacsak barmilyen mas szabdly el6irdsai nem vonatkoz-
nak ra.
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20-3. Helyezés és visszahelyezés

a. Ki altal és hova?

A szabdlyok értelmében a helyezendd labdat magdnak a jaté-
kosnak vagy jatékostdrsdanak kell helyezni. Az Gjrahelyezendd
labdat a jatékosnak, a jdtékostdrsanak vagy a labdat felemel6
vagy elmozdito személynek kell helyezni arra a pontra, ahon-
nan felemelték vagy elmozditottdk. Barmelyik ilyen esetben a
jatékosnak kell felelnie a szabdlyok barmilyen megszegéséért.
Ha a labda helyezése vagy visszahelyezése sordn egy labda
vagy labdajelzd véletleniil elmozdul, vissza kell tenni &ket a
helyiikre. Nincs biintetés, feltéve, hogy a labda vagy labdajel-
76 elmozduldsa kozvetleniil a labda helyezésével vagy vissza-
helyezésével vagy a labdajelzé eltdvolitasaval jaré sajatos
ténykedésnek tulajdonithat6. Maskiilonben a 18-2a vagy a 20-
1 szabaly értelmében a jatékost egy biintetoiitéssel sujtjak.

b. A helyezett vagy tjrahelyezett labda helyzete megvaltozott
Ha a helyezett vagy djrahelyezett labda eredeti fekvése meg-
véltozott:

(I) alabdat — kivéve, hogy ha akaddlyban van — a legkoze-
lebbi olyan fekvésbe kell tenni, amely a leghasonlébb az
eredeti helyzethez; ez egy lit6hossznyi tavolsagnal nem
lehet messzebb az eredeti fekvéstSl, nem lehet kozelebb
a lyukhoz, és nem lehet akaddalyban;

(II) vizakaddlyban a labdat a fenti (I) pont szerint kell helyez-
ni, kivéve, hogy a labdit magaban a vizakaddlyban kell
helyezni;

(III) bunkerban az eredeti fekvést a lehetd legkdzelebb vissza
kell allitani, és a labdat abba a fekvésbe kell helyezni.

c. A hely nem hatarozhat6é meg
Ha lehetetlen meghatdrozni azt a helyet, ahova a labda helye-
zendd vagy djrahelyezendd:
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SZ‘Z‘S' (I) a jdtéktéren a labdat a lehetd legkozelebb kell ejteni ah-

hoz a helyhez, ahol fekszik, de nem keriilhet akaddlyba
vagy greenre;

(II) akadaly esetében a labdat magaban az akaddlyban kell
ejteni, a lehet6 legkozelebb ahhoz a helyhez, ahol fek-
szik,

(III) a greenen a labdat a lehet6 legkozelebb kell helyezni ah-
hoz a helyhez, ahol fekszik, de nem keriilhet akaddlyba.

Kivétel: Ha a jaték folytatdsakor (6-8d szabdly) lehetetlen
meghatdrozni azt a helyet, ahovd a labda helyezendd, akkor
meg kell becsiilni, és a labdat a megbecsiilt helyre kell tenni.

d. A labda nem keriil nyugalomba

Ha egy helyezett labda nem keriil nyugalomba azon a helyen,

ahova tették, nincs biintetés, és a labdét djra kell helyezni.

Ha még mindig nem keriil nyugalomba azon a helyen:

(I) alabdat — kivéve, hogy ha akaddlyban van — a legkoze-
lebbi helyre kell tenni, ahol nyugalomba keriilhet; ez a
hely nem lehet kozelebb a lyukhoz és nem lehet akaddly-
ban;

(II) akadaly esetében a labdat magaban az akadalyban kell
helyezni, a legkdzelebbi helyen, ahol nyugalomba keriil-
het, de ez nem lehet kozelebb a lyukhoz.

Ha a helyezett labda nyugalomba keriil azon a helyen, ahova

tették, de azutan e/mozdul, nincs biintetés, €s a labdat ugy kell

megjatszani, ahogy fekszik, hacsak barmilyen mdas szabdly
el6irdsai nem vonatkoznak ra.

A 20-1, 20-2 vagy 20-3 SZABALY MEGSZEGESEERT

JARO BUNTETES:
Match Play — Szakaszvesztés; Stroke Play — Két iités.
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20-4. Amikor az ejtett vagy helyezett labda jatékban van
Ha a jatékos labddja jatékban van amikor felemelik, ismét ja-
tékba keriil, amikor ejtik vagy helyezik.

A helyettesitd labda jdtékban 1évd labddva valik, miutén ejtet-
ték vagy helyezték.

(Tévesen helyettesitett labda — 1asd a 15-2 szabalyt)

(Tévesen helyettesitett, ejtett vagy helyezett labda felemelése
— lasd a 20-6 szabdlyt)

20-5. Onnan megjatszani a kovetkezo iitést, ahonnan az

el6zot megjatszottuk

Amikor a jatékos ugy dont, vagy azt kivdnjdk meg tble, hogy

kovetkez§ iitését onnan tegye meg, ahonnan az el6z6t megtet-

te, a kovetkez6képpen kell eljarnia:

a. Az eliitGhelyen: A megjatszand6 labdat az eliitGhelyen be-
lili teriiletrdl kell megjatszani. Az eliitéhelyen beliil barhon-
nan megjatszhatd, €s tee-re lehet helyezni.

b. A jatéktéren és akadalyban: A megjatszandé labdat ejteni
kell.

c. A greenen: A megjitszand6 labdét helyezni kell.

A 20-5 SZABALY MEGSZEGESEERT JARO
BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.

20-6. Tévesen helyettesitett, ejtett vagy helyezett labda
felemelése

A tévesen helyettesitett, rossz helyre vagy a szabdlyokkal nem
osszhangban all6 médon ejtett, helyezett de nem megjatszott
labdat biintetés nélkiil fel lehet emelni, és a jatékosnak azutin
szabélyosan kell eljarnia.
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Szab.
20.

20-7. Idegen helyrdl torténd jaték

a. Altalanos

A jatékos akkor jatszik idegen helyrdl, ha jatékban 1évé labdd-

Jjaval iitést tesz:

(D apdlya azon részén, ahol a szabdlyok nem engedik meg az
lités megjatszasat vagy a labda ejtését vagy helyezését; vagy

(II) amikor a szabdlyok megkivanjak az ejtett labda djradrop-
poldsat vagy az elmozdult labda visszahelyezését.

Megjegyzés: Ami az eliitGhelyen kiviilr6l vagy idegen eliitd-
helyrdl megjatszott labdat illeti — 14sd a 11-4 szabalyt.

b. Match Play
Ha a jatékos idegen helyrdl tesz iitést, elvesziti a szakaszt.

c. Stroke Play

Ha a versenyzd idegen helyrdl tesz iitést, elszenvedi a megfe-
lel6 szabdly szerinti két biintetdiitést. Az idegen helyr6l meg-
jatszott labdaval kell végigjatszania a szakaszt, anélkiil, hogy
korrigdlnd hib4jat, feltéve, hogy nem kovetett el silyos sza-
balysértést (1asd 1. megjegyzés).

Ha a versenyzd tudatdba keriil annak a ténynek, hogy idegen
helyrdl jatszott, és igy gondolja, hogy esetleg stlyos szabaly-
sértést kovetett el, miel6tt zitést tesz a kovetkezd eliitdhelyrdl,
a szabdlyokkal 6sszhangban ejtett vagy helyezett masodik lab-
daval kell végigjatszani a szakaszt. Ha a megjatszott szakasz
az utolsé a korben, a versenyzdnek miel6tt elhagyja a greent ki
kell jelentenie, hogy a szabdlyokkal 6sszhangban ejtett vagy
helyezett masodik labdaval fogja végigjatszani a szakaszt.

A versenyzd koteles jelenteni a tényeket a Bizottsdgnak, mie-
16tt visszaadja score-kartyajat, ha nem igy cselekszik, kizar-
Jak a versenybdl. A Bizottsagnak el kell dontenie, vajon a ver-
senyzd sulyosan szegte-e meg a vonatkozé szabdlyt. Ha stlyo-
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san szegte meg, a masodik labddval elért eredmény szamit, és
a versenyzd koteles az azzal a labdaval elért eredményéhez
két biintetdiitést hozzaadni. Ha a versenyzd silyos szabaly-
szegést kovetett el, és a fent leirtak szerint azt nem korrigélta,
kizarjak a versenybdl.

1. megjegyzés: A versenyzdrol akkor gondoljak, hogy silyo-
san megszegte a megfeleld szabdlyt, ha a Bizottsdg szerint je-
lentds elényre tett szert azaltal, hogy idegen helyr6l jatszott.
2. megjegyzés: Ha a versenyzd a 20-7c szabaly értelmében
egy masodik labdét jatszik meg, és arrdl kimondjik, hogy nem
szamit be, az azzal a labdaval tett fitéseket és

a kizdrélag azon labda megjatszasaért kir6tt biintetdiitéseket ti-
gyelem kiviil kell hagyni. Ha a masodik labdar6l azt mondjak
ki, hogy beszamit, az idegen helyrdl tett sitést és azokat az iiré-
seket, amelyeket ezt kovetden az eredeti labdéaval tettek, be-
leértve a kizarélag azon labda megjatszasaért kirétt biintets-
iitéseket, figyelmen kiviil kell hagyni.

21. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definialt kifejezés dolt betiivel van szedve €s a Meg-
hatdrozasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

A greenen 1évo labdat meg lehet tisztitani, miutdn a 16-1b sza-

bély értelmében felemelték. A labdat méshol is meg lehet tisz-

titani, miutan felemelték, kivéve, amikor azért lett felemelve:

a. hogy eldontsék, alkalmatlan-e a jatékra (5-3 szabdly);

b. hogy azonositsdk (12-2 szabdly), ebben az esetben csak
olyan mértékben lehet megtisztitani, ami az azonositdshoz
sziikséges; vagy

93

Szab.
20/21.
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c. mert segitGleg vagy zavardlag hat a jatékra (22 szabaly)

Ha a jatékos a szakasz megjatszdsa sordn megtisztitja labddjat
—kivéve az e szabalyban eldirt eseteket —, egy biintetdiitéssel
stjtjak, és a labdat, ha fel lett emelve, vissza kell tenni.

Ha a jatékos, akitdl elvarjak, hogy visszategye a labdat, ezt el-
mulasztja, a 20-3a szabdly megszegéséért jard biintetést
szenvedi el, de a 21 szabdly szerint nincs tovabbi biintetés.

Kivétel: Ha a jatékosra azért ronak ki biintetést, mert nem az
5-3, 12-2. vagy 22. szabdly értelmében cselekszik, a 21. sza-
baly szerint nincs tovabbi biintetés.

22. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definiélt kifejezés ddlt betiivel van szedve és a Meg-
hatdrozdsok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

22-1. Jatékot segit6 labda

Kivéve azt, amikor a labda mozgasban van, ha a jatékos ugy
gondolja, hogy a labda segitheti barmelyik masik jatékost:

a. felemelheti a labdat, ha az az § labddja, vagy

b. felemeltethet barmilyen mas labdat.

Az e szabdly értelmében felemelt labdat vissza kell helyezni
(1asd 20-3 szabdly). A labdat nem szabad megtisztitani, hacsak
nem a greenen fekszik (14sd 21 szabdly).

Stroke play-ben az a jatékos, akitdl elvarjak, hogy felemelje
labdajat, el6bb inkabb jatszhat, minthogy felemelje a labdat.
Stroke play-ben ha a Bizottsdg ugy dont, hogy a versenyzdk
megegyeztek, hogy nem emelnek fol egy labdat, amely segithe-
ti barmelyik mas jatékost, a versenyzdéket kizarjak a jatékbol.
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22-2. Jatékot akadalyozo labda

Kivéve azt, amikor a labda mozgdsban van, ha a jatékos ugy
gondolja, hogy a madsik jatékos labddja zavarhatja jatékat,
felemeltetheti a labdat.

Az e szabaly értelmében felemelt labdat vissza kell tenni (lasd
20-3 szabdly). A labdat nem szabad megtisztitani, hacsak nem
a greenen fekszik (1asd 21 szabdly).

Stroke play-ben az a jatékos, akitdl elvarjak, hogy felemelje
labd4jat, el6bb inkabb jatszhat, minthogy felemelje a labdat.
Megjegyzés: A green kivételével a jatékos nem emelheti fel
labdéjat csupdn azért, mert agy véli, hogy az zavarhatja masik
jatékos jatékat. Ha a jatékos anélkiil emeli fel labd4jat, hogy
megkérnék ra, a 18-2a szabaly megsértéséért egy biintetdiitést
szenved el, de a 22. szabaly értelmében nincs tovabbi biintetés.

A SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.

23. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definialt kifejezés dolt betiivel van szedve és a Meg-
hatdrozasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

23-1. Konnyités

Kivéve amikor mind a laza akaddly, mind a labda ugyanabban
az akaddlyban fekszik, vagy ugyanazt az akadalyt érinti, bar-
milyen laza akadalyt biintetés nélkiil el lehet tavolitani.

Ha a labda a green kivételével barhol fekszik, és a laza aka-
daly jatékos altal torténd eltavolitdsa a labda elmozduldsat idé-
zi el§, a 18-2a szabdly érvényes.
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Ha a greenen a labda vagy a labdajelz6 elmozdul, mikozben a
jatékos eltavolit barmilyen laza akadalyt, a labdat vagy labda-
jelzot vissza kell tenni. Nincs biintetés, feltéve,

hogy a labda vagy labdajelz6 elmozduldsa kozvetleniil a laza
akaddly eltavolitasanak tulajdonithaté. Kiilonben ha a jatékos
okozza a labda elmozduldsdt, a 18-2a szabdly értelmében egy
biintetdiitést szenved el.

Amikor a labda mozgdsban van, azt a laza akaddlyt, amely be-
folyasolhatja a labda mozgésat, nem szabad eltavolitani.
Megjegyzés: Ha a labda akaddlyban fekszik, a jatékosnak
nem szabad megérinteni vagy eltdvolitani semmilyen laza
akaddlyt, amely a sz6ban forg akaddlyban fekszik vagy érin-
ti ugyanazt az akaddlyt — 14sd 13-4c szabaly.

A SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.

(Labdakeresés akaddlyban — 1dsd a 12-1. szabdlyt.)
(A putt-vonal érintése — 14sd a 16-1a szabdlyt.)

24. szabaly:

Meghatarozasok
Minden definidlt kifejezés ddlt betiivel van szedve és a Meghataro-
z4sok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd 20-35. oldal.

24-1. Mozdithat6 torlasz

A jatékos egy mozdithat6 torlasz miatt az alabbiak szerint sze-

rezhet biintetés nélkiil konnyitést:

a. Ha a labda nem fekszik a torlaszban vagy a torlaszon, a tor-
laszt el lehet tavolitani. Ha a labda e/mozdul, vissza kell ten-
ni, és nincs biintetés, feltéve hogy a labda elmozdulasa koz-
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vetleniil a torlasz eltdvolitdsdnak tulajdonithaté. Egyébként
a 18-2a szabdly a mérvado.

b. Ha alabda a forlaszban vagy a torlaszon fekszik, a labdat biin-
tetés nélkiil fel lehet emelni, és a forlaszt el lehet tavolitani. A
labdat a jatéktéren vagy egy akaddlyban ejteni, a greenen pe-
dig helyezni kell, amilyen kozel csak lehet ahhoz a ponthoz,
amely kozvetleniil azon hely alatt van, ahol a labda a forlasz-
ban vagy torlaszon fekszik, de nem kozelebb a lyukhoz.

A labdat meg lehet tisztitani, ha e szabaly értelmében emeljiik

fel.

Amikor a labda mozgdsban van, azt a torlaszt, amely befolya-

solhatna a labda mozgasat — a kezelt zdszlorid vagy a felsze-

relés kivételével — nem szabad eltavolitani.

(A labda befolyasoldsa — lasd az 1-2. szabalyt)

Megjegyzés: Ha az e szabdly értelmében ejtendS vagy helye-

zend6 labdat nem sikeriil azonnal visszahozni, masik labdaval

lehet helyettesiteni.

24-2. Mozdithatatlan torlasz

a. Zavaro6 hatas

Mozdithatatlan torlasz altali zavaré hatas akkor 1ép fel, amikor
egy labda a rorlaszban vagy torlaszon fekszik, vagy amikor a
torlasz zavarja a jatékos bedllasdt vagy szandékolt lenditésé-
nek teriiletét. Ha a jatékos labddja a greenen fekszik, szintén
zavard hatds 4all el6, ha a greenen 1évé mozdithatatlan torlasz
utjaban all putt-vonalanak. Maskiilonben e szabdly értelmé-
ben, ha a jdtékvonal tutjdban 4ll valami, az 6nmagédban véve
nem szamit zavard hatdsnak.

b. Konnyités

Kivéve amikor a labda vizakaddlyban vagy oldalsé vizaka-
dalyban van, a jatékos az alabbiak szerint szerezhet biintetés
nélkiil konnyitést mozdithatatlan torlasz zavaré hatdsa miatt:
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Szab (I) A jatéktéren: Ha a labda a jdréktéren fekszik, a jatékos-

nak fel kell emelnie a labdat, €s biintetés nélkiil egy iit6-
hossznyi tdvolsdgon beliil le kell ejtenie, de nem koze-
lebb a lyukhoz, mint a legkézelebbi konnyitési hely. A leg-
kozelebbi konnyitési helynek nem szabad akaddlyban
vagy a greenen lennie. Amikor a labdat a legkozelebbi
konnyitési helyen beliil egy iitStavolsagnyira ejtik, a lab-
danak el6szor a pdlya olyan részét kell érintenie, ahol
nem 4all fenn a mozdithatatlan torlasz zavard hatésa, és
nem akaddlyban vagy a greenen van.
(IT) Bunkerban: Ha a labda bunkerban van, a jatékosnak fel
kell emelnie, és ejtenie kell a labdat, és vagy
(a) Biintetés nélkiil, a fenti (I) alponttal 6sszhangban, ki-
véve, hogy a legkozelebbi konnyitési helynek a bun-
kerban kell lennie, és a labdat a bunkerban kell ejteni;
vagy.
(b) Egy biintetdiités terhe mellett, a bunkeron kiviil, a lab-
da helyét és a lyukat 6sszekotd egyenes meghosszabbi-
tdsdban a bunker mogott. Annak nincs hatdra, hogy a
labdat a bunker mogott milyen messzire lehet ejteni.
(IIT) A greenen: Ha a labda a greenen fekszik, a jatékosnak fel
kell emelnie a labdat, és biintetés nélkiil le kell helyeznie a
legkozelebbi konnyitési helyre, amely nem akaddlyban
van. A legkdzelebbi konnyitési hely lehet a greenen kiviil is.
(IV) Az eliitéhelyen: Ha a labda az eliitGhelyen fekszik, a ja-
tékosnak fel kell emelnie a labdét, és a fenti (I) alponttal
Osszhangban biintetés nélkiil droppolnia kell.

Ha a labda e szabaly értelmében lett felemelve, meg lehet tisz-
titani.

(A labda olyan helyre gurul, ahol annak a feltételnek a zavaré
hatdsa 4ll fenn, amely miatt a konnyitést megkaptuk — lasd a
20-2¢(V) szabalyt.)
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Kivétel: E szabdly értelmében a jitékos nem szerezhet Zab'

konnyitést, ha (a) a mozdithatatlan torlaszon kiviil barmilyen
mds tényezd zavard hatdsa kovetkeztében nyilvanval6an lehe-
tetlen szdmdra, hogy iitést tegyen, vagy (b) a mozdithatatlan
torlasz miatti zavar6 hatas csak azért allna eld, mert sziikség-
teleniil szokatlan bedlldst, lenditést vagy jatékiranyt alkalmaz.
1. megjegyzés: Ha a labda vizakaddlyban van (beleértve az ol-
dalso vizakaddlyt is), mozdithatatlan forlasz altali zavaré hatas
miatt a jatékos nem szerezhet biintetés nélkiili konnyitést. Ugy
kell megjatszania a labdat, ahogy fekszik, vagy a 26-1 szabaly
szerint kell eljarnia.

2. megjegyzés: Ha az e szabaly értelmében ejtend6 vagy he-
lyezendd labdat nem sikeriil azonnal visszahozni, masik labda-
val lehet helyettesiteni.

3. megjegyzés: A Bizottsdg hozhat olyan Helyi Szabdlyt, hogy
a jatékosnak anélkiil kell meghataroznia a legkdzelebbi konnyi-
tési helyet, hogy atmenne a torlaszon, illetve alatta vagy folotte.

24-3. Torlaszban elveszett labda

Ténykérdés, vajon az elveszett labda — miutan egy torlasz felé
eliitotték -, a rorlaszban veszett-e el. Annak érdekében, hogy
ugy kezeljiik a labdat, mint ami a torlaszban veszett el, ilyen
értelm ésszert bizonyitéknak kell 1éteznie. Ilyen bizonyiték-
nak a hidnyaban a labdét dgy kell kezelni, mint elveszett lab-
ddt, és a 27. szabdly vonatkozik ra.

a. Mozdithat6 torlaszban elveszett labda

Ha a labda mozdithat6 forlaszban vész el a jatékos biintetés
nélkiil elmozdithatja a forlaszt, és a jdatéktéren vagy egy aka-
ddlyban droppolnia kell a labdat, vagy a greenen helyeznie
kell a labdat, amilyen kozel csak lehet ahhoz a ponthoz, amely
kozvetleniil azon hely alatt van, ahol a labda utoljira keresz-
tezte a mozdithat6 rorlasz legkiilsé hatarat, de nem kozelebb a
lyukhoz.
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Szab. [ Mozdithatatlan torlaszban elveszett labda

" Ha a labda mozdithatatlan torlaszban vész el, meg kell haté-
rozni azt a helyet, ahol a labda utoljara keresztezte a forlasz
legkiils6 hatdrat, és — e szabdly alkalmazasa céljabdl — a labda
ugy tekintendd, mint ami ezen a helyen fekszik, és a jatékos az
alabbiak szerint szerezhet konnyitést:

(I) A jatéktéren: Ha a labda utoljara olyan helyen keresztez-
te a mozdithatatlan torlasz legkiilsé hatarat, amely a jd-
téktéren van, a jatékos biintetés nélkiil masik labdaval he-
lyettesitheti, és konnyitést kaphat, ahogyan azt a 24-2b(I)
szabdly elbirja.

(II) Bunkerban: Ha a labda utoljara olyan helyen keresztez-
te a mozdithatatlan forlasz legkiilsé hatarat, amely bun-
kerban van, a jatékos biintetés nélkiil masik labdaval he-
lyettesitheti, és konnyitést kaphat, ahogyan azt a 24-
2b(II) szabaly elbirja.

(III) Vizakadalyban (beleértve az oldalsé vizakadalyt): Ha
a labda utoljara olyan helyen keresztezte a mozdithatatlan
torlasz legkiils6 hatarat, amely vizakaddlyban van, a jaté-
kos nem jogosult biintetés nélkiili konnyitésre, és a 26-1
szabdly szerint kell eljarnia.

(IV) A greenen: Ha a labda utoljara olyan helyen keresztezte
a mozdithatatlan forlasz legkiilsé hatarat, amely a gree-
nen van, a jatékos biintetés nélkiil masik labdaval helyet-
tesitheti, és konnyitést kaphat, ahogyan azt a 24-2b(III)
szabdly eléirja.

A SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.
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25. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definialt kifejezés dolt betiivel van szedve és a Meg-
hatdrozasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

25-1. Rendellenes talajviszonyok

a. Zavaré hatas

A rendellenes talajviszonyok altali zavard hatds akkor torténik,
amikor egy labda az ilyen jellegii helyen van, vagy azzal érint-
kezik, vagy a hely zavarja a jatékos bedlldsdt vagy szandékolt
lenditésének teriiletét. Ha a jatékos labdaja a greenen fekszik,
szintén zavar6 hatds jelentkezik, ha a greenen 1évé6 rendellenes
talajviszony utjaban all putt-vonalanak. Maskiilonben e sza-
baly értelmében, ha a jdtékvonal dtjdban 4ll valami, az 6nma-
gdban véve nem szamit zavar6 hatdsnak.

Megjegyzés: A Bizottsdg hozhat olyan Helyi Szabalyt, amely
megtagadja a jatékostol a konnyitést amiatt, hogy valamilyen
rendkiviili talajviszony zavarja bedlldsat.

b. Konnyités

Kivéve azt, amikor a labda vizakaddlyban vagy oldalsé viz-

akaddlyban van, rendellenes talajviszony zavar6 hatdsa miatt a

jatékos az aldbbiak szerint szerezhet biintetés nélkiili konnyi-

tést:

(I) A jatéktéren: Ha a labda a jatéktéren fekszik, a jatékos-
nak fel kell emelnie a labdat, és biintetés nélkiil egy iit6-
hossznyi tavolsagon beliil le kell ejtenie, de nem kozelebb
a lyukhoz, mint a legkozelebbi konnyitési hely. A legkoze-
lebbi kénnyitési helynek nem szabad akaddlyban vagy a
greenen lennie. Amikor a labdat a legkdzelebbi konnyité-
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si helyen belill egy litGtavolsagnyira ejtik, a labdanak el6-
szOr a padlya egy olyan részét kell érintenie, egy olyan he-
lyen, ahol nem 4all fenn a rendellenes talajviszony zavar6
hatdsa, és nincs akaddlyban és a greenen sem.
(IT) Bunkerban: Ha a labda bunkerban van, a jatékosnak fel
kell emelnie a labdat, és ejtenie kell, akar
(a) A fenti (I) pontnak megfelelen biintetés nélkiil, kivé-
ve hogy a legkozelebbi konnyitési helynek a bunker-
ban kell lennie, és a labdat a bunkerban kell ejteni,
vagy ha a teljes konnyités nem lehetséges, a lehetd
legk6zelebb ahhoz a helyhez, ahol a labda fekszik, de
nem kozelebb a lyukhoz, a bunkerban, a pdlydnak
azon a részén, amely a talajviszony miatt az elérhetd
legnagyobb konnyitést teszi lehet6vé; vagy

(b) Egy biintetdiités terhe mellett a bunkeren kiviil, egy
olyan ponton, amely a labdét és a lyukat 6sszekotd
egyenes meghosszabbitdsa mentén fekszik. Annak
nincs hatdra, hogy a labdat a bunker mogott milyen
messzire lehet ejteni.

(III) A greenen: Ha a labda a greenen fekszik, a jatékosnak fel
kell emelnie a labdat, és biintetés nélkiil le kell helyeznie
a legkozelebbi konnyitési helyre, amely nem akaddlyban
van, vagy ha teljes konnyités nem lehetséges, a legkoze-
lebbi olyan helyre, amely a talajviszony miatt az elérhetd
legnagyobb konnyitést teszi lehetévé, de nem kozelebb a
lyukhoz €s nem akaddlyban. A legkézelebbi kénnyitési
hely vagy az elérhet6 legnagyobb konnyités hely lehet a
greenen kiviil is.

(IV) Az eliitohelyen: Ha a labda az eliitéhelyen fekszik, a ja-
tékosnak fel kell emelnie a labdat, és a fenti (I) alponttal
Osszhangban biintetés nélkiil droppolnia kell.

A 25-1b szabdly alapjan felemelt labdat meg lehet tisztitani.

(A labda olyan helyre gurul, ahol annak a feltételnek a zavaré
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hatdsa all fenn, amely miatt a konnyitést megkaptuk — lasd a e

20-2¢(V) szabalyt.)

Kivétel: E szabaly értelmében a jatékos nem kaphat konnyi-
tést, ha (a) a rendellenes talajviszonyon kiviil barmilyen mas
tényez6 zavaré hatdsa kovetkeztében nyilvanvaléan lehetet-
len szamara, hogy iitést jatsszék meg, vagy (b) a rendellenes
talajviszony miatti zavaré hatds csak azért dllna el6, mert
sziikségteleniil szokatlan bedlldst, lenditést vagy jatékiranyt
alkalmazna.

1. megjegyzés: Ha a labda vizakaddlyban van (beleértve az
oldalsé vizakaddlyt is), rendellenes talajviszony zavaré hata-
sa miatt a jatékos nem jogosult biintetés nélkiili konnyitésre.
Ugy kell megjatszania a labdat, ahogyan fekszik (hacsak egy
Helyi Szabaly nem tiltja), vagy a 26-1 szabaly szerint kell el-
jérnia.

2. megjegyzés: Ha az e szabaly értelmében ejtend$ vagy he-
lyezendd labdat nem sikeriil azonnal visszahozni, masik labda-
val lehet helyettesiteni.

c. Elveszett labda

Ténykérdés, hogy az elveszett labda — miutan egy rendellenes
talajviszonyok kozotti hely felé eliitotték -, ilyen helyen ve-
szett-e el. Annak érdekében, hogy ugy kezeljiik a labdat, mint
ami rendellenes talajviszonyok kozt veszett el, ilyen értelmi
ésszerli bizonyitéknak kell l1éteznie. Ilyen bizonyiték hidnya-
ban a labdat gy kell kezelni, mint elveszett labddt, és a 27.
szabdly vonatkozik r4.

Ha a labda rendellenes talajviszonyok kozt veszik el, meg kell
hatdrozni azt a pontot, ahol a labda utoljara keresztezte a talaj-
viszony legkiils6 hatérat, és — e szabdly alkalmazésa céljabol —
a labda ugy tekintendd, mint ami ezen a helyen fekszik, és a ja-
tékos az aldbbiak szerint szerezhet konnyitést:
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A jatéktéren: Ha a labda utoljara olyan helyen keresz-
tezte a rendellenes talajviszony legkiilsé hatarat, amely a
jatéktéren van, a jatékos biintetés nélkiil masik labddval
helyettesitheti, és konnyitést kaphat, ahogyan azt a 25-
1b(I) szabdly el6irja.

(II) Bunkerban: Ha a labda utoljara olyan helyen keresztez-
te a rendellenes talajviszony legkiilsé hatarat, amely
bunkerban van, a jatékos biintetés nélkiil masik labdaval
helyettesitheti, és konnyitést kaphat, ahogyan azt a 25-
1b(Il) szabdly eldirja.

(III) Vizakadalyban (beleértve az oldalsé vizakadalyt): Ha
a labda utoljdra olyan helyen keresztezte a rendellenes
talajviszony legkiils6 hatarat, amely vizakaddlyban van,
a jatékos nem jogosult biintetés nélkiili konnyitésre, és a
26-1 szabdly szerint kell eljarnia.

(IV) A greenen: Ha a labda utoljara olyan helyen keresztezte

a rendellenes talajviszony legkiils6 hatarat, amely a gre-

enen van, a jatékos biintetés nélkiil masik labdaval he-

lyettesitheti, és konnyitést kaphat, ahogyan azt a 25-

1b(III) szabdly elbirja.

25-2. Besiippedt labda

A jdtéktér barmelyik rovidre nyirt teriiletén a sajat benyomo-
dasaba bestippedt labdat biintetés nélkiil fol lehet emelni, meg
lehet tisztitani és le lehet ejteni, a lehetS legkozelebb ahhoz a
helyhez, ahol fekszik, de nem kozelebb a lyukhoz. Az ejtett
labdédnak el6szor a pdlydnak a jatéktér részét kell érintenie. A
,~rovidre nyirt teriilet” a pdlya barmelyik részét jelenti, beleért-
ve a rough-on keresztiil vezet6 dsvényeket, amelyeket fairwa-
y-magassagra vagy alacsonyabbra vagtak.

25-3. Idegen green
a. Zavaro hatas
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Egy idegen green zavar6 hatdsa akkor jelentkezik, amikor a
labda az idegen greenen van.

A jatakos bedllasat vagy széndékolt lenditését zavar6 tényezd
onmagdban véve e szabdly értelmében nem szamit zavaré ha-
tdsnak.

b. Konnyités

Ha a jatékos labdaja idegen greenen fekszik, nem szabad meg-
jatszania a labdat, ahogyan fekszik. Biintetés nélkiil kell sze-
reznie konnyitést, az aldbbiak szerint:

A jatékosnak fel kell emelnie a labdat, és egy iit6hossznyi ta-
volsagon beliil le kell ejtenie, de nem kodzelebb a lyukhoz, mint
a legkozelebbi konnyitési hely. A legkozelebbi konnyitési hely-
nek nem szabad akaddlyban vagy a greenen lennie. Amikor a
labdat a legkozelebbi konnyitési helyen beliil egy tit6tavolsag-
nyira ejtik, a labdanak el6szor a pdlya olyan részét kell érinte-
nie, ahol nem 4ll fenn az idegen green zavar6 hatasa, és nincs
akaddlyban és a greenen sem. Az e szabdly értelmében
felemelt labdat meg lehet tisztitani.

A SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.

26. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definialt kifejezés dolt betiivel van szedve és a Meg-
hatdrozasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

26-1. Konnyités vizakadalyban 1évo labdaért

Ténykérdés, vajon egy elveszett labda — miutan egy vizakaddly
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52‘2‘2 felé eliitotték -, az akaddlyon kiviil vagy beliil veszett-e el. An-

nak erdekeben hogy ugy kezeljiik a labdét, mint ami az aka-

dalyban veszett el, olyan ésszerli bizonyitéknak kell 1éteznie,

hogy a labda benne tartézkodik. Ilyen bizonyitéknak a hidnya-

ban a labdat ugy kell kezelni, mint elveszett labddt, és a 27.

szabaly vonatkozik ra.

Ha egy labda vizakaddlyban van vagy abban veszett el (akar viz-

ben fekszik, akar nem), a jatékos egy biintetdiités terhe mellett:

a. Megjatszhat egy labdat a lehetd legkozelebb ahhoz a hely-
hez, amelyrdl az eredeti labdat utoljara megjatszottak (1asd
a 20-5. szabdlyt); vagy

b. Ejthet a vizakaddly mogott, a ejtés helyét azon az egyenes
vonalon tartva, amely a lyuk és azon pont kozott hizhatd,
ahol a labda keresztezte a vizakaddly sz€lét. Annak nincs
hatara, hogy a labdat a vizakadaly mogott milyen messzire
lehet ejteni; vagy

¢. Tovabbi lehetGségként csak abban az esetben, ha a labda utol-
jara egy oldalso vizakadaly szE1ét keresztezte, ejthet a vizaka-
dalyon kiviil két iit6hossznyira, de nem kozelebb a lyukhoz,
mint (I) az a pont, ahol az eredeti labda utoljira a vizakaddly
szE1ét keresztezte, vagy (I) a vizakadadly ellenkezd sz€lén 1é-
vé ponton, amely egyenl6 tavolsagra van a lyuktol.

Amikor e szabdly értelmében jarunk el, a labdat fel lehet emel-

ni és meg lehet tisztitani.

(Tiltott cselekedetek, amikor a labda akadalyban van — lasd

13-4 szabdly)

(A vizakadaly vizében mozgé labda — lasd a 14-6 szabdlyt.)

26-2. A vizakadalyon beliil megjatszott labda

a. A labda ugyanabban vagy masik vizakadalyban Kkeriil
nyugalomba

Ha egy vizakaddlybol megjatszott labda az iités utan ugyanab-
ban vagy masik vizakadalyban keriil nyugalomba, a jatékos:
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(I) eljarhat a 26-1a szabdly szerint. Azonban ha a jatékos, o

miutdn droppolt az akaddlyban, ugy dont, nem jatssza

meg az ejtett labdat:

(a) erre az akadalyra hivatkozva eljarhat a 26-1b szabdly
szerint, vagy ha alkalmazhat6, a 26-1c szabdly sze-
rint, felszamitva egy tovabbi biintetgiitést, amelyet
az a szabaly el6ir; vagy

(b) felszamithat egy tovabbi biintetdiitést, és meg-
jatszhatja a labdat, amilyen kozel csak lehet ahhoz a
helyhez, ahonnan az utolsoé iitést a vizakaddlyon ki-
viilr6l megjatszotta (lasd 20-5 szabdly); vagy

(II) eljarhat a 26-1b szabaly szerint, vagy ha alkalmazhato, a
26-1c szabdly szerint; vagy

(IIT) egy biintet6iités terhe mellett megjatszhat egy labdat a
lehet6 legkozelebb ahhoz a helyhez, ahonnan a vizakadd-
lyon kiviili utolsé iités tortént (1asd a 20-5 szabalyt).

b. Akadalyon Kiviil elveszett vagy jatszhatatlan vagy hata-

ron kiviili labda

Ha egy vizakaddlybdl megjatszott labda az akaddlyon kiviil el-

veszett vagy jatszhatatlannak mindsiil, vagy hatdron kiviil van,

a jatékos, miutdn a 27-1 vagy a 28a szabdly értelmében egy

biintet6iitést kap:

(I) megjatszhat egy labdat, a lehetd legkdzelebb ahhoz a
helyhez a akaddlyban, ahonnan az eredeti labdat utoljara
megjatszottdk (1asd a 20-5 szabdlyt); vagy

(IT) eljarhat a 26-1b szabdly, vagy ha alkalmazhatd, a 26-1c
szabaly szerint, ijabb biintetdiitést adva eredményé-
hez, ahogy a szabdly eléirja, és vonatkozasi pontként
hasznalva azt a helyet, ahol az eredeti labda utoljara ke-
resztezte az akaddly sz€1ét, miel6tt nyugalomba kertilt az
akadalyban; vagy

(ITI) ujabb biintetdiitést adva eredményéhez megjatszhat
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egy labdat a lehetd legkozelebb ahhoz a helyhez, ahon-
nan az akadalyon kiviili utolsé iités tortént (1asd a 20-5
szabalyt).
1. megjegyzés: Ha a jatékos a 26-2b szabaly szerint jar el, nem
sziikséges, hogy a 27-1 vagy a 28a szabaly szerint ejtsen. Ha
mégis ejti a labdat, nem sziikséges, hogy meg is jatssza. Tet-
szése szerint eljarhat a 26-2b(Il) vagy (III) pont szerint is.
2. megjegyzés: Ha egy vizakaddlybol megjatszott labda az
akaddlyon kiviil jatszhatatlannak mindsiil, a 26-2b szabalyban
semmi sem gédtolja meg a jatékost abban, hogy a 28b vagy a
28c szabdly szerint jarjon el.

A SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.

27. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definialt kifejezés dolt betiivel van szedve és a Meg-
hatarozasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

27-1. Elveszett vagy hataron Kiviili labda

Ha egy labda elveszett vagy hatdaron kiviili teriiletre Keriilt, a

jatékosnak egy biintetdiités terhe mellett meg kell jatszania

egy labdat, a lehet§ legkozelebb ahhoz a helyhez, ahonnan az
eredeti labdét utoljara megjatszottdk (14sd a 20-5 szabdlyt).

Kivételek:

1. Ha ésszer( bizonyiték van arra, hogy az eredeti labda viz-
akadalyban veszett el, a jatékos koteles a 26-1 szabalynak
megfelelen eljarni.

2. Ha ésszerii bizonyiték van arra, hogy az eredeti labda egy
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torlaszban veszett el (24-3 szabdly), vagy rendellenes talaj-
viszonyok kozt (25-1c szabdly), a jatékos az alkalmazhat6
szabdly szerint jarhat el.

A 27-1 SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.

27-2. Provizorikus labda

a. Eljaras

Ha egy labda — a vizakadalyon kiviil — elveszhetett, vagy hatd-
ron kiviili teriileten lehet, idényerés céljabol a jatékos a 27-1
szabdlynak megfeleléen ideiglenesen mdsik labdét jitszhat
meg. Match play-ben a jatékosnak tdjékoztatnia kell ellenfelét,
stroke play-ben pedig jegyzdjét vagy versenyzdtdrsdt arrol,
hogy provizorikus labddt szandékozik megjatszani, €s ezt aze-
16tt kell megjatszania, miel6tt & vagy jatékostdrsa elindul,
hogy megkeresse az eredeti labdat.

Ha elmulasztja a tdjékoztatast, és masik labdét jatszik meg, az
ilyen labda nem provizorikus labda, hanem iités és tavolsag
biintetés terhe mellett (27-1 szabaly) jatékban 1évd labddvd
valik; az eredeti labda pedig elveszett labda.

(Jatékrend az eliit6helyrdl — lasd a 10-3 szabalyt.)
Megjegyzés: Ha a 27-2a szabdly szerint megjatszott provizo-
rikus labda egy vizakaddlyon kiviil vagy hatdron tiil veszne el,
a jatékos masik provizorikus labdat jatszhat meg. Ha masik
provizérikus labddt jatszanak meg, az ugyandgy viszonyul az
el6z6 provizorikus labddhoz, mint az els6 provizorikus labda
az eredeti labddhoz.

b. Amikor a provizorikus labda jatékban 1évd labdava va-
lik

A jatékos addig jatszhat provizérikus labddval, mig el nem éri
azt a helyet, ahol az eredeti labda valdszintileg fekszik. Ha ar-
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; r6l a helyrdl tesz iitést a provizorikus labddval, ahol az erede-

ti labda valészintileg fekszik, vagy olyan pontrdl, amely koze-
lebb van a lyukhoz, mint az emlitett hely, az eredeti labda el-
veszettnek szamit, a provizorikus labda pedig tités és tavolsag
biintetés terhe mellett (27-1 szabdly) jatékban 1évd labddva
valik.

Ha az eredeti labda — a vizakaddly kivételével — elveszett, vagy
hataron kiviili teriileten van, tités és tavolsag biintetés terhe
mellett (27-1 szabdly) a provizorikus labda lesz a jatékban lé-
vé labda.

Ha ésszeri(i bizonyiték van arra, hogy az eredeti labda vizaka-
dalyban veszett el, a jatékosnak a 26-1 szabdly szerint kell el-
jarnia.

Kivétel: Ha ésszeri bizonyiték van arra, hogy az eredeti labda
torlaszban veszett el (24-3 szabdly), vagy rendellenes talajvi-
szonyok kozt (25-1c szabaly), a jatékos az alkalmazhat6 sza-
bély szerint jarhat el.

c. Amikor a provizorikus labdat feladjuk

Ha az eredeti labda sem el nem veszett, sem hatdron kiviil
nincs, a jatékosnak fel kell adnia a provizorikus labddt, és az
eredeti labdaval kell folytatnia a jatékot. Ha tovébbi iitéseket
tesz a provizorikus labddval, akkor idegen labddt jatszik meg,
és a 15. szabdly elbirdsai vonatkoznak ra.

Megjegyzés: Ha a jatékos a 27-2a szabaly szerint jatssza meg
a provizorikus labddt, a provizorikus labddval az e szabdly al-
kalmazdasa utén tett iitések kés6bb a 27-2c szabdly értelmében
nem szamitanak, €s azokat a biintetdiitéseket, amelyeket kiza-
rélag az azzal a labdaval torténd jaték miatt réttak ki, figyel-
men kiviil hagyjak.
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28. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definialt kifejezés dolt betiivel van szedve és a Meg-
hatdrozasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

A jatékos jatszhatatlannak tarthatja labdajat a pdalya barmelyik
részén, kivéve, amikor a labda vizakadalyban van. A jatékos az
egyediili elbirdl6ja annak, hogy labd4ja jatszhatatlan-e.

Ha tgy gondolja, hogy labdija jatszhatatlan, egy biintet6iités

terhe mellett:

a. Meg kell jatszania egy labdat a lehetS legk6zelebb ahhoz a
helyhez, ahonnan az eredeti labdat utoljira megjitszotta
(1asd a 20-5 szabalyt); vagy

b. Ejtenie kell azon pont mogott, ahol a labda fekszik, azon az
egyenes vonal meghosszabbitdsdban, amely a lyukat és a
labda eredeti helyét 6sszekoti. Annak nincs hatdra, hogy e
hely mogott milyen messzire lehet ejteni; vagy

c. Ejtenie kell, két iit6hossznyi tdvolsagon beliil attdl a helytdl,
ahol a labda fekszik, de nem kozelebb a lyukhoz.

Ha a jatszhatatlan labda bunkerban van, a jatékos az a, b vagy

¢ pont szerint jarhat el.

Ha ugy dont, hogy a b vagy c pont szerint jar el, a labdat a bun-

kerban kell ejteni.

Ha e szabdly értelmében jarunk el, a labdat fel lehet emelni és

meg lehet tisztitani.

A SZABALY MEGSZEGESEERT JARO BUNTETES:
Match play — Szakaszvesztés; Stroke play — Két iités.
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29. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definialt kifejezés ddlt betiivel van szedve és a Meg-
hatdrozasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

29-1. Altalanos

Threesome-ban vagy foursome-ban barmelyik eldirt korben a
jatékostdarsaknak az eliitohelyektdl kezdve és mindegyik sza-
kasz megjatszasa soran felvaltva kell jatszaniuk. Biintetdiité-
sek nem befolyésoljak a jaték rendjét.

29-2. Match Play
Ha egy jatékos akkor jatszik, amikor jdrékostdrsdnak kellett
volna jatszania, a hibat elkovet6 fél elvesziti a szakaszt.

29-3. Stroke Play

Ha a jatékostdrsak helytelen sorrendben tesznek meg egy
iitést vagy litéseket, az ilyen iitést vagy iitéseket torlik, és a hi-
bas félre két biintetdiitést ronak ki. A félnek korrigalnia kell
a hibat, ugy, hogy megfelel6 sorrendben jatszanak meg egy
labdat, arr6l a helyrdl, amely a lehetd legkozelebb van ahhoz
a ponthoz, ahonnan el&szor jatszottak helytelen sorrendben
(lasd a 20-5 szabalyt). Ha a fél iitést tesz a kovetkez6 eliitd-
helyrdl, és el6tte nem korrigdlja hibajat, vagy a kor utolsé sza-
kasza esetében elhagyja a greent, és elStte nem jelenti ki,
hogy korrigdlni szandékszik hib4jat, a felet kizarjak a ver-
senybdl.

112

30. szabaly:

Meghatarozasok
Minden definialt kifejezés dolt betiivel van szedve és a Meghataro-
zasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd 20-35. oldal.

30-1. A golf szabalyai érvényesek

A three-ball, best-ball és four-ball mérkdzésekre a golf szaba-
lyait kell alkalmazni mindaddig, amig nincsenek ellentétben a
kovetkez§ kiilonleges szabdlyokkal.

30-2. Three-Ball Match Play

a. Ellenfél altal elmozditott nyugvo labda

Kivéve amikor a szabdlyokban masképp van el6irva, ha az el-
lenfél, caddie-je vagy felszerelése hozzaér a jatékos labddjihoz,
vagy elmozditja azt, €s ez nem labdakeresés kozben torténik, a
18-3b szabaly érvényes. Az ilyen ellenfelet egy biintet6iités-
sel sijtjak abban a mérkdzésben, amelyet a jatékossal jat-
szik, a masik ellenféllel valé mérkzésében azonban nem.

b. Ellenfél ltal véletleniil eltéritett vagy megallitott labda
Ha a jatékos labdajat az ellenfél, caddie-je vagy felszerelése vé-
letleniil eltériti vagy megéllitja, nincs biintetés. A jatékos az ez-
zel az ellenfelével valo mérk6zésében megjatszhatja a labdat,
ahogy fekszik, vagy mielStt barmelyik fél Gjabb iitést tesz, torol-
heti az iitést, és biintetés nélkiil megjatszhat egy labdat, a lehetd
legkozelebb ahhoz a helyhez, ahonnan az eredeti labdat utoljara
megjatszottak (lasd a 20-5 szabalyt). A masik ellenféllel val6
mérk6zésében a labdat igy kell megjatszani, ahogy fekszik.

Kivétel: A zdszlérudat kezel6 személyt eltaldlé labda — lasd a
17-3b szabalyt.
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Szab. (Ellenfél 4ltal szandékosan eltéritett vagy megallitott labda —

" 14sd az 1-2 szabilyt.)

30-3. Best-Ball és Four-Ball Match Play

a. A fél képviselete

Egy felet a mérk6zéEs egész ideje alatt vagy barmelyik részében
az egyik jatékostdrs képviselheti; minden jdtékostdrsnak nem
kell jelen lennie. A hidnyzé jdtékostars a szakaszok kozott
csatlakozhat a mérkézéshez, egy szakasz megjatszasa kozben
azonban nem.

b. A tizennégy iit6 maximuma
A 4-3a(Ill) és a 4-4 szabaly barmelyik jdtékostdrs altal torténd
megszegéséért a felet biintetik meg.

c. Jatékrend
Az ugyanazon félhez tartoz6 labddkat olyan sorrendben lehet
megjatszani, amelyet a fél a legjobbnak tart.

d. Idegen labda

Ha a jatékos iitést tesz egy idegen labddval, amely nincs aka-
dadlyban, abbol a szakaszbdl kizarjak, de jdtékostdrsa nem
kap biintetést, még akkor sem, ha az idegen labda az 6vé. Ha
az idegen labda masik jatékoshoz tartozik, tulajdonosanak ar-
ra a helyre kell helyeznie egy labdat, ahonnan az idegen lab-
ddt el6szor megjatszottak.

e. A fél kizarasa
(I A felet kizarjak, ha barmelyik jdtékostdrs megszegi az
alabbi szabalyok koziil valamelyiket:
e 1-3 szabdly — Szabdlytalan jatékban vald
megegyezés
+ 4-1 vagy -2 szabaly — Uték
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* 5-1 vagy -2 szabdly — A labda

e 6-2a szabdly — Hendikep (magasabb hendikep-
pel torténd jatek)

— Caddie (Egynél tobb caddie al-
kalmazdsa; a szabdlyszegés
azonnali helyrehozatalanak el-
mulasztasa)

— Id6huzas; Lassu jaték (ismételt
kihagas)

— Mesterséges eszkozok és Szo-
katlan felszerelés

(II) A felet kizarjak, ha valamennyi jatékostdrs megszegi az

alabbi szabalyok koziil valamelyiket:
* 6-3 szabaly — Kezdési id6 és Csoportok.
* 6-8 szabaly — A jaték megszakitasa.

(III) Minden mas esetben, ahol a szabdlysértés kizarast ered-

ményezne, a jatékost csak abbél a szakaszbdl zarjak Ki.

* 6-4 szabaly

* 6-7 szabaly

» 14-3 szabaly

f. Mas biintetések hatalya

Ha egy jatékos szabdlyszegése segiti jatékostdrsa jatékat vagy
kedvezétleniil hat ellenfele jatékara, a jatékos altal elszenve-
dett barmilyen biintetésen tdl a jdtékostdrs is elszenvedi a
megfeleld biintetést.

Minden egyéb esetben, ahol szabdlyszegésért a jatékos biinte-
tést kap, a biintetés nem vonatkozik a jdatékostdrsdra. Ahol a
biintetés a szakasz elvesztése, ott a jatékost kizarjdk abbdl a
szakaszbol.

g. Parhuzamosan jatszott mas tipusiit mérkézés

Amikor a best-ball vagy four-ball mérkézéssel parhuzamosan
mas tipusi mérkdzéEst is jatszanak, a fenti specidlis szabalyo-
kat alkalmazzak.
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31.

31. szabaly:

Meghatarozasok

Minden definialt kifejezés ddlt betiivel van szedve és a Meg-
hatdrozasok fejezetben abc sorrendben szerepelnek — lasd
20-35. oldal.

31-1. Altalanos

A four-ball stroke play-ben két versenyzd jatszik mint jdtékos-
tdrsak, mindenki a sajat labddjaval. A jdtékostarsak koziil az
alacsonyabb score-t teljesitd eredménye szdmit szakaszered-
ménynek. Ha az egyik jdtékostdrs nem fejezi be a szakasz
megjatszasat, nem jar érte biintetés.

A four-ball stroke play mérkézésekre a golf szabalyait kell al-
kalmazni mindaddig, amig nincsenek ellentétben a kovetkezd
kiilonleges szabalyokkal.

31-2. A jatékos fél képviselete

Egy felet az egész eldirt kor alatt vagy barmelyik részében bar-
melyik jdtékostdrs képviselheti; mindkét jdarékostdrsnak nem
kell jelen lennie. A hidnyzé versenyzd a szakaszok kozott csat-
lakozhat a jarékostdrsdahoz, egy szakasz megjatszasa kozben
azonban nem.

31-3. A tizennégy iit6 maximuma
A 4-3a(Ill) és a 4-4 szabdly barmelyik jatékostdrs altal torténd
megszegéséért a felet biintetik meg.

31-4. Eredményjegyzés

A jegyzonek mindegyik szakaszon csak a brutt6 eredményt sziik-
séges feljegyeznie, figyelembe véve, hogy melyik jdtékostars
eredménye szamit. A brutt6 eredményeknek személy szerint azo-
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nosithatéaknak kell lenniiik, kiilonben a felet kizarjak a ver-
senybél. A 6-6b szabély betartasaért csak az egyik jatékostdarsat
lehet feleldssé tenni. (Hibds eredmény — lasd a 31-7a szabdlyt.)

31-5. Jatékrend
Az ugyanazon félhez tartoz6 labdakat olyan sorrendben lehet
megjatszani, amelyet a fé/ a legjobbnak tart.

31-6. Idegen labda

Ha a versenyzd iitést tesz egy idegen labdaval amely nincs
akaddalyban, két biintet6iitést kap és korrigalnia kell hibajat,
ugy, hogy a szabdlyos labdat jitssza meg vagy a szabdlyok
szerint jar el. Jatékostdrsa nem kap biintetést, még akkor sem,
ha az idegen labda az 6vé.

Ha az idegen labda masik versenyzdhoz tartozik, tulajdonosa
helyezze vissza arra a pontra ahonnan az idegen labddt el6szor
megjatszottak.

31-7. Kizarast jelentd biintetések

a. Az egyik jatékostars szabalyszegése

A felet kizarjak a versenybdl, ha barmelyik jdtékostdrs meg-
szegi az alabbi szabdlyok koziil valamelyiket:

e 1-3 szabdly — Szabadlytalan jatékban vald
megegyezés
e 3-4 szabdly — Szabalyok adta jog megtagadasa

* 4-1vagy -2 szabaly — Utdk

e 5-1 vagy -2 szabdly — Alabda

* 6-2b szabdly — Hendikep (magasabb hendikeppel
torténd jaték, hendikep feljegyzé-
sének elmulasztisa)

e 6-4 szabdly — Caddie (egynél tobb caddie alkal-
mazésa; a szabdlyszegés azonnali
helyrehozataldnak elmulasztasa)
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S0, 6-6b szabdly

A score-kartya aldirasa és vissza-
addsa

* 6-6d szabdly — Hibéds szakaszeredmény, vagyis
amikor annak a jdtékostdrsnak a le-
jegyzett eredménye, akinek az
eredményét be kell szamitani, ala-
csonyabb, mint a valésadgban meg-
tett iitések szdma. Ha viszont ez a
szdm  magasabb, azt kell ered-
ményként elfogadni.

» 6-7 szabdly — Id6huzas; Lassu jaték (ismételt ki-
hagas)

» 7-1 szabaly — Gyakorlas korok el6tt vagy ko